
 

O ICCP (International Council for Children's Play) classifica os brinquedos em 

famílias, representadas aqui por cores diferentes. Raquel Zumbano, adaptou essa 

classificação para realidade brasileira. Inserimos jogos eletrônicos como objeto lúdico 

no Labrinca: 

 

CLASSIFICAÇÃO DOS JOGOS E BRINQUEDOS 
 

 
 

01 Brinquedos para a primeira idade – para atividades sensório motoras 

02 Brinquedos para atividades físicas 

03 Brinquedos para atividades intelectuais 

04 Brinquedos que reproduzem o mundo técnico 

07 Brinquedos para relações sociais 

06 Brinquedos para atividades criativas 

05 Brinquedos para o desenvolvimento afetivo 

08 Jogos eletrônicos 


