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0 Laboratério de Brinquedos do Colégio de Aplicagéo re-
sulta de um projeto interdisciplinar desenvolvido pelo Colégio
de Aplicagdo em parceria com diversos cursos da UFSC, tais
como Pedagogia, Educagéo Fisica, Psicologia, Biblioteconomia
e Arquitetura. _

Inaugurado em 2003, ele consolida-se como um espaco
de brincar inserido no universo escolar e universitario que tem
como objetivo geral propiciar 0 acesso a uma variedade de
jogos, brinquedos € fantasias aos alunos do Ensino Funda-
mental, por meio da expressao e da experimentacao da cultura
lidica infantil.

Configura-se como uma brinquedoteca, pois, a0 garantir o
livre acesso a jogos e a brincadeiras ndo disponiveis no am-
biente doméstico de varias criangas da escola, propicia a livre
expressao e a experimentacéo de atividades ludicas.

Resultados esperados:

Pretende ser um espago de valorizagdo da crianca e do
«direito & infancia” — constituido também pelo brincar — no
universo escolar.
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A estrutura do Labrinca possibilita que graduandos € pro-
fessores de diversos cursos da UFSC realizem estagios e pes-
quisas e, dessa forma, propicia uma maior integracao dos con-
tetidos sobre a infancia e o brincar nas diferentes disciplinas.



