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RESUMO

Nas aulas de educacao fisica esta presente, em suas variadas praticas, o carater competitivo
e, nesse ambito, torna-se um dos elementos mais trabalhados nessas aulas, portanto,
apresenta-se quase como um principio pedagodgico. A competicdo envolve varias questdes
e, nesta pesquisa, analisamos a educagdo fisica escolar, na pratica pedagogica e na
literatura publicada, observando relagcdes e contradi¢cbes da competicdo implicita nessas
instancias do conhecimento, bem como de que forma isso acontece, tendo em vista o
carater educativo deste assunto. O campo de investigacdo sdo as principais revistas que
tratam da educagdo fisica no Brasil como também em aulas observadas no Colégio de
Aplicacdo da UFSC, nas séries iniciais. A centralidade desta pesquisa, descritivo-
exploratéria, foi estudar, de uma maneira geral, de qué forma a competicdo educa 0s
sujeitos envolvidos no processo de ensino/aprendizagem. Partindo das publicacdes
selecionadas, surgiram variadas possibilidades de tratar a tematica, abrangendo a
competicdo de maneira geral, na sociedade e no jogo, mas centramos o olhar para a
competicdo na escola, principalmente nas aulas de educacdo fisica, em suas contribuicdes e
complicacdes. O esporte escolar em suas diferencas e aproximagdes com o jogo foi
brevemente abordado, e também a competicdo que acontece na escola na forma de eventos
e jogos. Concluimos que os professores de educacdo fisica, ao se depararem com a
competicdo em suas aulas, ndo devem desconsiderar esta questdo e deixar simplesmente
que aconteca de forma espontanea. Tendo em vista que a competigéo, ao ser ignorada e/ou
desconsiderada como um elemento educativo deixa de ser problematizada como algo real
que, na maioria das vezes, produz situacdes constrangedoras, por conta da falta de uma
direcdo pedagogica clara. Ao mesmo tempo, pode e deve ser trabalhada numa perspectiva
mais processual, levando em consideragdo suas particularidades como uma possibilidade
educativa. Em outras palavras, a competi¢do precisa ser evidenciada como uma questdo
historica que, ao ser conhecida pode ser transformada. E, ao orientar com clareza o
processo pedagdgico, o professor amplia as dimensfes educativas dos alunos, assim pode-
se contribuir na producdo de sujeitos habituados a refletir e analisar as préaticas que estdo

inseridas no contexto histdrico da estrutura social em que produzimos a vida.

Palavras chave: educacdo fisica escolar, competicdo, elementos educativos, jogos.
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1. INTRODUCAO

Em diferentes campos da sociedade a competicdo se reflete no comportamento das
pessoas em relacdo a busca pela vitoria, pela conquista, glorias, beneficios, no
reconhecimento por habilidades, nas capacidades e nas competéncias.

A escola como uma instituicdo da sociedade que busca formar integralmente o aluno e
a educacdo fisica que também participa deste movimento sdo marcadas pela presenca da
competicdo. Nesse sentido, os professores de educacédo fisica propdem jogos em suas aulas
por meio dos quais se manifesta a competicéo.

Levando em consideragdo as disciplinas especificas da licenciatura e as experiéncias
dos estagios (pratica de ensino) do curso, ao observar as aulas de educacdo fisica em grande
parte dos colégios percebemos a presenca do carater competitivo na maioria de suas praticas,
tanto em jogos desportivos quanto outros jogos e brincadeiras diversas. Nessas praticas
competitivas percebe-se que uma equipe joga “contra” a outra e nio com a outra. E também
na forma de escolher as equipes gque se vé mais um tipo de competicdo constrangedora, onde,
geralmente, os menos habilidosos ou os mais “gordinhos”, por exemplo, sdo os ultimos a
serem escolhidos para compor a equipe.

O problema de pesquisa partiu, em meio a essas questdes, das reflexdes advindas de
algumas “conversas/discussdes” que ocorreram em muitas aulas durante o curso de
graduacdo, em relacdo a pratica nas aulas de educacéo fisica escolar. Como eram essas aulas
e, quais as lembrancas que tinhamos da educacdo fisica do nosso tempo de escola, como
temos visto essa disciplina hoje?

Dessa forma, pretendemos nessa pesquisa conhecer melhor as atividades competitivas
presentes na educacao fisica escolar que geram um certo tipo de educacéo e de que forma isso
acontece. Também influenciou na escolha dessa tematica a idéia inicial de que sdo poucas as
publicacdes a nivel nacional que dialogam diretamente com o ensino dessas praticas
competitivas, tendo assim a necessidade de se estudar mais profundamente esse assuntos e 0s
autores que falam a esse respeito e como se apresenta nas aulas de educacéo fisica na escola.
Para isso a educacao fisica escolar precisa de mais pesquisas que observem o que vem sendo
trabalhado nas escolas de fato, como os estudantes e os professores tem compreendido essa
disciplina escolar, quais sdo os principais enfoques dados pra ela?

Assim, muitos autores defendem que a agcdo do jogar auxilia no processo de
socializacdo da crianca, fazendo com que ela se aproprie de habitos necessarios para 0 seu

desenvolvimento, como esperar a sua vez de jogar, observar as regras do grupo, permitir que
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todos participem e contribuam para esse processo. E também muito se tem discorrido sobre a
necessidade de almejarmos algo que impde uma competitividade maior e que somente sendo
mais competitivos € que vamos obter sucesso e maior crescimento social pela competitividade
adquirida.

Nesse contexto da educacéo fisica escolar, outras questdes foram sendo pensadas: sera
que o professor deve incentivar a “competi¢ao” entre 0s grupos/equipes? Deveria destacar o
grupo que venceu o jogo como forma de motivacao?

Dentre tantas questdes que envolvem a discussdo das praticas competitivas nas aulas
de educacéo fisica, o presente estudo visou investigar e buscar relagbes e reflexes sobre o
que os diversos autores da area trazem sobre o0 assunto, no contexto brasileiro e como se da
estas questdes em aulas concretas dessa disciplina.

Pois a educacao fisica como componente curricular da educacao basica, segundo Betti
e Zuliani (2002) deve introduzir e integrar o aluno a cultura corporal de movimento,
formando o cidaddo que vai produzi-la, reproduzi-la e transforma-la, instrumentalizando-o
para usufruir do jogo, do esporte e das atividades de danca, ginastica e praticas de aptidao
fisica. Entretanto, alguns dos objetivos colocados pelos “PCNs” (Parametros Curriculares
Nacionais) para o ensino da educacdo fisica no ensino fundamental, como: adotar atitude
cooperativa, sem descriminar; conhecer sua possibilidades corporais, avaliando o seu
desempenho, comparando-o ao dos colegas; organizar-se em jogos e brincadeiras,
demonstrando jogos extra-escolares, discutindo suas regras em grupo, resolvendo as situacdes
de conflito entre outros, em parte sdo contraditérios com a realidade em muitos casos desse
ensino, que véem enfatizando o esporte como a principal pratica a ser trabalhada nessa
disciplina nas escolas (Devide, 2002).

Segundo Kunz (1994), a educacdo fisica, compromete-se, de maneira dominante, com
uma pratica de cunho eminentemente competitivista, que se embasa numa logica formal de
ciéncia e que é disseminada de maneira irrefletida e assimilada por todos como se fosse
“natural” e exclusivamente desejavel na educagdo fisica o desenvolvimento de praticas
discriminatorias.

Nessa perspectiva, Ferreira (2000) ndo condena a pratica competitiva na escola,
todavia condena a competicdo de forma exacerbada, que dissemina o individualismo, o
preconceito, ou seja, 0s sentimentos que contribuem para forjar uma personalidade
incompativel com a vida humana e em sociedade.

A pratica ‘saudavel’ do esporte ou jogo pré-esportivo estd manifestando sempre uma

valorizagdo competitiva e pode servir como meio para a crianga aprender a realidade da sua
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propria limitacdo (Neuenfeldt e Canfield, 2001). Entretanto, sera que sé se dar conta de suas
limitacdes € algo realmente importante para o ser humano? N&o poderia o professor ajudar o
aluno a lidar com essas limitacdes e tentar supera-las? Nesse sentido muitos profissionais e
pesquisadores da area tém levantado bandeiras e travado verdadeiras batalhas em favor do
esporte como parte importante e integrativa do conteddo dentro das aulas de educacéo fisica,
na tentativa de resgatar o seu valor educativo (Boas et alii, 2000).

A competicdo, assim como o jogo, implica regras em que todos envolvidos precisam
conhecé-las e aceita-las para que 0 jogo aconteca, entretanto este estudo também procurou
investigar se os professores de educacdo fisica em questdo tém lidado com essas regras
presentes nos jogos competitivos. Pois que ha essa necessidade de aprender a jogar e a lidar
com as situacdes decorrentes dos jogos, como aprender a perder e aprender a lidar com a
vitdria sem humilhar o outro?

Muitas das pessoas ao saberem da tematica desta pesquisa, questionavam-me se
pretendia no estudo defender ou criticar esse elemento competitivo nas praticas educacionais.
Portanto, ao falarmos da competicdo em meio ao ensino da educacdo fisica escolar, ndo
tivemos em nenhum momento a pretensao de fazer algum tipo de julgamento, nem para o bem
nem para 0 mal em relacdo a essa teméatica. Todavia, pretendemos sim, desde o principio,
conhecer melhor o carater competitivo do jogo e compreender melhor as caracteristicas
positivas e as negativas dessa pratica, assim como suas implicacdes na educacgdo fisica
escolar.

Em sintese, entre os principais pontos discutidos nessa pesquisa estdo a competicéo a
cooperagédo, 0 jogo, o esporte e algumas experiéncia de aulas de educagédo fica no ambiente
escolar. Primeiramente, tratamos da competicdo que encontramos de maneira geral na
sociedade e do jogo como expressdo da mesma e suas caracteristicas fundamentais. Para isso,
ao adentrarmos na discussdo sobre 0s jogos, tendo em vista a necessidade de explicitar com
mais propriedade essa questdo, recorremos a obra “Homo Ludens” de John Huizinga (1973)
que elege elementos definidores da real esséncia do jogo e esta sendo utilizado nesta pesquisa
como uma fundamentacédo teorica definidora das explicacfes sobre o jogo como atividade
ludica.

Na sequiéncia, essa competicdo foi abordada por uma visdo mais focada na escola,
mais especificamente nas aulas de educacdo fisica, suas contribuicdes e complicacdes nesse
sentido, além de transitar por algumas questdes relacionadas a vitoria e a derrota advindas do
jogo de carater competitivo e pelos ideais de cooperacdo relacionados ao jogo que sdo tidos

muitas das vezes contrarios a pratica competitiva dos jogos. O esporte por sua caracteristica
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competitiva, também foi abordado na pesquisa, principalmente em relacéo ao esporte escolar,
acrescentando ainda uma breve abordagem sobre os eventos e jogos escolares que acontecem
nas escolas em geral.

Por fim desenvolvemos uma analise a partir da observacdo de aulas concretas no
ambito da escola procurando dialogar entre a pratica da educacéo fisica e as fundamentacGes
tedricas discutidas até entdo.

Portanto, esta pesquisa buscou responder, de maneira geral, de que forma o carater
competitivo dos jogos podem influenciar pedagogicamente os alunos; pretendemos também
avancar nessa discussdo tio presente na educagio fisica escolar. E certo que levamos em
consideracdo as limitacGes impostas pela condicdo de estudante-trabalhadora da pesquisadora
e de por ser uma exigéncia legal existir também um limite de tempo para a sua concluséo.
Assim, muitas questdes que permeiam este estudo, ainda ndo estdo respondidas em sua
totalidade, mas discutidas e refletidas, formando um novo ponto de partida para novas
pesquisas.
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2. OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL

Analisar a educacgdo fisica escolar, na pratica pedagdgica e na literatura publicada,
observando as relacdes e contradi¢cGes da competicdo que estd inserida nessas instancias do
conhecimento e de que forma isso acontece, tendo em vista o carater educativo deste
elemento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Investigar a competicdo em relacdo aos problemas presentes numa educacdo

competitiva;

« Analisar o que vem sendo estudado em relacdo as questdes da competicdo na educacédo

fisica escolar nos ultimos anos no Brasil;

» Categorizar os trabalhos/artigos, para verificar que relacdes desta tematica sdo mais

apresentadas nestes estudos tentando fundamentar os problemas destas abordagens;

« Transitar entre as principais questdes, no processo educativo escolar, que permeiam

uma avaliagéo positiva ou negativa da competicao;

» Realcar as caracteristicas do jogo, como elemento da educacdo fisica escolar;

» Observar se nas aulas de educacdo fisica acontece o que vem sendo abordado nas
publicacdes sobre o tema;

» Destacar quais sdo as diferencas/aproximacdes entre 0s jogos competitivos e 0s jogos

cooperativos.
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3- ORIENTACOES METODOLOGICAS

3.1 - CARACTERIZACAO DO ESTUDO

Esta pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa descritiva exploratdria e parte da
analise qualitativa dos dados tendo como base tedrico-metodoldgica o materialismo dialético,
que estabelece as relacGes estruturais do assunto investigado e busca suas relacdes
contextuais, na tentativa de alcancar explicacdes coerentes, logicas e racionais para 0S
fendmenos da sociedade e do pensamento, no caso, 0s presentes neste estudo (Trivifios,
1987).

Analisamos, a partir de publicacBes nas principais revistas da area pedagogica da
educacao fisica no Brasil, assuntos como competi¢do, cooperacdo, esporte e jogo tendo em
vista as relagOes e contradi¢cbes que se encontram no seio da realidade escolar. As revistas
selecionadas transitam pela tematica da educacdo fisica escolar. Observamos também como
nas aulas de educacdo fisica estes temas acima mencionados se apresentam.

A pesquisa foi realizada como um processo de aproximacao/distanciamento tragado
em paralelo ao que estava sendo observado nas aulas. O campo deste estudo foi composto,
portanto, de artigos que estavam tratando destes temas e de aulas de educacdo fisica escolar.

A partir da definicdo do campo de estudo da pesquisa, analisamos os referidos artigos
utilizando o método dialético e, por meio destas conexdes, criamos as categorias empiricas
para a analise dos dados levantados.

Segundo Deslandes (1994, p.77), podemos destacar dois pressupostos da pesquisa de
base dialética: o primeiro “diz respeito a idéia de que ndo ha consenso ¢ nem ponto de
chegada no processo de produgdo do conhecimento”. E o segundo “se refere ao fato de que a
ciéncia se constroi numa relacdo dindmica entre a razdo daqueles que a praticam e a
experiéncia que surge na realidade concreta”.

Assim a metodologia dialética de producdo de conhecimento decorre da necessidade
de viabilizar a investigacdo da literatura cientifica utilizada, tendo-se em conta que o
desenvolvimento ou movimento da producdo cientifica demanda sempre investigacGes
posteriores que se atualizem constantemente.

Em conformidade com estes pressupostos, foram seguidos 0s seguintes passos para a

consecucdo da andlise dos dados na pesquisa:
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Organizacdo dos dados: Esta etapa compreende a revisdo de bibliografia, ou seja, 0
mapeamento de artigos cientificos que refletem o atual debate académico acerca do
tema em estudo, com a subsequente selecdo e organizacdo das citacdes dos autores,
e a organizacao dos dados coletados na observacdo realizada, como relatos e outras
informagdes importantes;

Classificagdo dos dados: Com base na fundamentacdo teérica, cada dado é
classificado de acordo com categorias especificas pré-estabelecidas, fornecidas pela
teoria, de acordo com o que foi considerado relevante pelos textos e a luz de um
questionamento que fazemos sobre ele.

Anélise final: Neste momento, procuramos estabelecer relacfes mais profundas entre
os dados e os referenciais tedricos da pesquisa, respondendo suas questdes em

concordancia, ou ndo, com seus objetivos (Deslandes, 1994).

Para a analise final, utilizamos o que Deslandes chama de “unidades de registro”, que
¢ o tema — uma unidade maior — com as palavras-chave competicdo, cooperacdo, jogo e
esporte. Além da unidade de registro, definimos como “unidade de contexto” mais
abrangente a educacdo fisica escolar, situando uma referéncia mais ampla ou, em outras

palavras, uma categoria de analise.

3.2 - COLETA DE DADOS

O campo tedrico foi constituido do levantamento de dados nas principais revistas na
area pedagogica da educacdo fisica, segundo o sistema QUALIS de classificacdo da CAPES:
a Revista Movimento (UFRGS), a Revista Pensar a Pratica (UFG), a Revista de Educacéo
Fisica da UEM e a Revista Motriz (UNESP/RC). As aulas foram observadas no ensino de
educacao fisica das séries iniciais (Ensino Fundamental) do Colégio de Aplicacdo da

Universidade Federal de Santa Catarina.

Dos artigos publicados nas revistas, foram selecionados aqueles que abordaram a
tematica “competicdo, jogos, esporte e cooperagdo na educagdo fisica escolar”. Para isso,
utilizamos do acesso as paginas das revistas na internet, por meio do sistema de pesquisa por
palavras-chave. Criamos os critérios de selecdo, primeiramente pelo titulo dos artigos, pelos

resumos e, por ultimo, pela leitura do texto completo. Posterior a selecdo dos artigos,
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realizamos uma nova leitura dos mesmos em sua totalidade e fomos separando os excertos
que diziam respeito ao foco da pesquisa.

O passo seguinte foi a organizacdo dos excertos selecionadas, por meio da qual fomos
elaborando as categorias empiricas de analise da pesquisa, descritas mais detalhadamente na
analise dos dados.

As observagdes das aulas de educacdo fisica foram realizadas no Colégio de
Aplicacdo, que esta inserido no Centro de Ciéncias da Educacdo da Universidade Federal de
Santa Catarina. Este colégio é uma unidade educacional que atende ao Ensino Fundamental e
Médio e funciona em prédio préprio, no Campus Universitario. O Colégio de Aplicacdo segue
a politica educacional adotada pela Universidade Federal de Santa Catarina, que visa atender
ao tripé Ensino, Pesquisa e Extensdo. Esse diferencial facilitou a observacdo das aulas nessa
instituicdo, somando-se o fato da pesquisadora estar trabalhando como bolsista no Laboratorio
de Brinquedos do Colégio de Aplicacdo (LABRINCA), ou seja, inserida no contexto de
referéncia.

Apesar de estar inserida na instituicdo, houve um procedimento inicial para que a
pesquisa de campo pudesse ser realizada. Procurei me aproximar dos professores que
ministram as aulas de educacdo fisica e, ap0s conversar com esses professores e ter seu
consentimento para a observacdo de algumas aulas, encaminhamos uma carta de
apresentacdo, assinada pela orientadora da pesquisa, a coordenadoria de pesquisa do colégio.
Foi-nos solicitada uma copia do projeto de pesquisa, além de pedirem que os préoprios
professores a procurassem para confirmar seu consentimento em relacdo a observagdo, o que
levou algum tempo até que isso acontecesse.

Solucionada essa etapa, a coordenadoria de pesquisa encaminhou-me para a
coordenacao pedagogica das séries iniciais, que por sua vez, solicitou que apresentassemos o
pedido a coordenacdo de estagio. Seguindo a burocracia da instituicdo, preenchi uma ficha
com os meus dados e obtive a autorizacdo final e um crachd para utilizar durante as
observacgoes.

Foi observado um total de oito aulas de dois professores/as de educacgdo fisica das
séries iniciais (Ensino Fundamental)®, de turmas de 3° e de 5° ano. Os professores estdo
denominados na pesquisa como professor/a “A” e professor/a “B”. As descri¢oes das aulas

observadas estdo no anexo |1, para maiores compreensdes dos leitores.

! Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacio (LDB), houve uma ampliag&o no Ensino Fundamental que
passou a durar nove anos, assim o 3° ano dessa escola, seria a antiga 22 série e 0 5° ano seria a antiga 42 série,
pois as criangas passaram a entrar no primeiro ano do Ensino Fundamental com seis anos de idade.
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No periodo das observagdes acompanhei as turmas antes, durante e apés o tempo
determinado para cada aula. Neste colégio, por se tratar de uma instituicdo voltada para
estagios e pesquisa, as criancas, em geral, estdo acostumadas com a presenca de outras
pessoas acompanhando as aulas.

Pelo fato de trabalhar na escola, além de j& conhecer alguns dos alunos das turmas
observadas, também era possivel encontré-los em outros momentos pela escola, o que me fez
ter uma relacdo de aproximacdo com o0s sujeitos da pesquisa. Todavia, em alguns momentos
durante a aula, era preciso ter um distanciamento necessario ao olhar de pesquisadora.

Utilizei-me também de um diério de campo como forma de registro de dados, no qual,
conforme Deslandes (1994) podemos escrever nossas percepgoes, angustias, questionamentos
e diversas informacoes.

Para aléem dos dados acumulados, o processo de pesquisa de campo nos leva a
reformulacdo dos caminhos da pesquisa, atraves da descoberta de novas pistas. Nessa
dindmica investigativa, podemos nos tornar agentes de mediacao entre a analise e a producgéo

de informac6es, entendidas como elos fundamentais (Deslandes, 1994, p. 62).

3.3- ANALISE DOS DADOS

Com a revisdo da bibliografia pertinente a tematica em questdo, os artigos mais
importantes foram analisados e agrupados em categorias, para que subsidiassem a analise dos
dados.

A palavra categoria, de certa forma, se refere a um conceito que engloba elementos
com caracteristicas comuns ou que se relacionam entre si. As categorias sdo empregadas para
estabelecer classificacOes e, nesse sentido, trabalhar com elas significa agrupar elementos,
idéias ou expressdes em torno de um conceito capaz de abranger tudo isso (Gomes, 1999). As
categorias desse estudo foram estabelecidas a partir da coleta de dados e de todas as demais
informac@es conseguidas.

Para criar essas categorias, foi preciso buscar elementos ou aspectos com
caracteristicas comuns ou que se relacionassem entre si, para assim, agrupar esses elementos e
idéias, estabelecidas a partir da coleta de dados e das citacdes selecionadas dos artigos.

Na fase de analise foi necessario “estabelecer uma compreensao dos dados coletados,
confirmar ou ndo os pressupostos da pesquisa ou responder as questdes formuladas, para,
assim, ampliar o conhecimento sobre o0 assunto pesquisado, articulando-o ao contexto cultural
do qual faz parte” (Minayo, 1992, apud Deslandes, 1994).
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3.4 - ARTIGOS SELECIONADOS

O quadro abaixo nos apresenta uma visdo global dos artigos selecionados que

contribuiram para a revisdo da literatura e discussao do tema.

Revista Movimento (UFRGS)

Titulo: Educacdo pelo esporte - Algumas consideracdes para a realizacdo dos Jogos
do Esporte Educacional.

Autor: BARBIERI, César

Ano: 1999

Principais Esporte, educacdo.

abordagens:

Titulo: Sobre a presenca do esporte na escola: paradoxos e ambiguidades.

Autores: BASSANI, Jaison José; TORRI Danielle; VAZ, Alexandre Fernandez

Ano: 2003

Principais Esporte escolar, educacdo fisica, educacdo do corpo, industria cultural, teoria

abordagens: | critica da sociedade.

Titulo: O ensino dos jogos desportivos coletivos: perspectivas e tendéncias.

Autor: SILVA, Julio Manuel Garganta

Ano: 1998

Principais Jogos desportivos coletivos, ensino-treino.

abordagens:

Titulo: Repensando o esporte na educagéo fisica escolar a partir de Cagigal.

Autores: NEUENFELDT, Derli Juliano; CANFIELD, Marta de Salles

Ano: 2001

Principais Educacdo escolar, esporte, educacdo, principio agonistico.

abordagens:
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Revista Pensar a Pratica (UFG)

Titulo: Competicoes escolares: reflexdo e acdo em pedagogia do esporte para fazer a
diferenca na escola.

Autores: REVERDITO, Riller Silva; SCAGLIA, Alcides J.; SILVA, Sidney A. D. da;
GOMES, Thales M. R.; PESUTO, Claudinei de Lima; BACCARELLI, Walter

Ano: 2008

Principais Competigdo — jogos escolares — Pedagogia do Esporte.

abordagens:

Titulo: Nivel Médio de ensino: aulas de educacéo fisica como espaco de concretizagdo
pedagdgica no cotidiano escolar.

Autor: PEREIRA, Flavio Medeiros

Ano: 1999

Principais Ensino médio, educacéo fisica, educacao.

abordagens:

Titulo: Ensino de esportes por meio de jogos: desenvolvimento e aplicagdes.

Autores: SADI, Renato Sampaio; COSTA, Janaina Cortés; COSTA, Barbara Torres.

Ano: 2008

Principais Esporte, jogos, educacéo.

abordagens:

Titulo: Tornando o “jogo possivel”: reflexdes sobre a Pedagogia do esporte, os
fundamentos dos jogos desportivos coletivos e a aprendizagem esportiva.

Autores: VENDITTI, Rubens Jr; SOUSA, Marlus Alexandre.

Ano: 2008

Principais Pedagogia do Esporte — iniciacdo esportiva — jogo — ensino reflexivo.

abordagens:

Titulo: O ensino do esporte como problema multidisciplinar.

Autor: GUIMARAES, Juracy da Silva.

Ano: 2006

Principais Esporte, escola, educagéo.

abordagens:

Titulo: Escola e esporte: campos para ocupar, resistir e produzir.

Autor: OLIVEIRA, Savio Assis de

Ano: 2000

Principais Escola, aula, trabalho, esporte.

abordagens:

Titulo: A educacdo fisica no curriculo escolar e o esporte: (im)possibilidade de
remediar o recente fracasso esportivo brasileiro

Autor: JUNIOR, Marcilio Souza

Ano: 2001

Principais Educacao Fisica, esporte, escola.

abordagens:

Revista Revista de Educacéo Fisica da UEM

Titulo: As faces do esporte e a educacao fisica

Autores: BOAS, Marcelo da S. V.; FONTANELLA, Francisco C.; PEREIRA, Vanildo R.

23



Ano: 2000

Principais Esporte, faces, Educacdo Fisica.

abordagens:

Titulo: Jogos cooperativos: olhando a teoria e escutando a pratica

Autores: NATALI, Paula Marcal; MULLER, [ Veronica Regina.

Ano: 2009

Principais Educacéo, adolescente, atividade de lazer, recreagao.

abordagens:

Titulo: Sobre os contetdos da educacédo fisica no Ensino Médio em diferentes redes
educacionais do Rio Grande do Sul.

Autores: PEREIRA, Flavio Medeiros; | SILVA, Adriane Correa da.

Ano: 2004

Principais Educacéo Fisica, conteddos, Ensino médio.

abordagens:

Titulo: Breve introducéo ao estudo dos processos de apropriacéo social do fendbmeno
esporte

Autor: PIRES, Giovani de Lorenzi.

Ano: 1998

Principais Sociologia critica, esporte, educacao fisica.

abordagens:

Titulo: Escola priméaria em movimento - movimento na escola priméria

Autor: HILDEBRANDT-STRAMANN, Reiner.

Ano: 2001

Principais Escola, esporte, movimento.

abordagens:

Titulo: A pedagogia do esporte e as dimensbes dos contetdos: conceitual,
procedimental e atitudinal.

Autores: BARROSO, André Luis Ruggiero; DARIDO, Suraya Cristina.

Ano: 2009

Principais Dimens6es dos conteudos, educagdo fisica escolar, pedagogia do esporte.

abordagens:

Revista Motriz (UNESP/RC)

Titulo: Jogos populares na escola: uma proposta de aula pratica.

Autores: CALEGARI, Roger Luiz; PRODOCIMO, Elaine

Ano: 2006

Principais Educacao fisica escolar, cultura, jogos populares.

abordagens:

Titulo: Relages sociais no desenvolvimento da imaginacéo por meio de jogos.

Autores: FREIRE, Jodo Batista; SANTANA, Geisa Mara Laguna.

Ano: 2007

Principais Jogos, relagdes sociais.

abordagens:

Titulo: Jogo e emocdes: implicacdes nas aulas de Educacéo Fisica Escolar.
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Autores: PRODOCIMO, Elaine; CAETANO, Alessandra; SA, Carolina S. de; SANTOS,
Fernanda A. G. dos; SIQUEIRA, Jaqueline C. F.

Ano: 2007

Principais Jogo, educacdo fisica escolar, emogdes.

abordagens:

Titulo: O ensino dos esportes coletivos: metodologia pautada na familia dos jogos.

Autores: LEONARDO, Lucas; SCAGLIA, Alcides José¢; REVERDITO, Riller Silva

Ano: 2009

Principais Pedagogia do esporte, jogo, jogos coletivos, complexidade.

abordagens:

Titulo: O jogo na escola: um retrato das aulas de Educacao Fisica de uma 52 série.

Autores: ANDRE, Mauro Henrique, RUBIO, Katia

Ano: 2009

Principais Jogo, comportamento atitudinal, cultura, educacdo fisica escolar.

abordagens:

Titulo: Educacao Fisica Escolar: transformacao pelo movimento.

Autor: GALVAO, Zenaide.

Ano: 1995

Principais Educacdo fisica escolar, conscientiza¢do pelo movimento.

abordagens:

Titulo: Praxiologia Motriz: construcdo de um novo olhar dos jogos e esportes na
escola.

Autor: RIBAS, Jodo Francisco Magno

Ano: 2005

Principais Praxiologia motriz, aprendizado, educagéo, ensino.

abordagens:

Titulo: A gestéo do processo organizacional do jogo: uma proposta metodoldgica para
0 ensino dos jogos coletivos.

Autores: REVERDIT, Riller Silva; SCAGLIA, Alcides José.

Ano: 2007

Principais O jogo e o esporte.

abordagens:

Titulo: A competicdo na Educacédo Fisica Escolar

Autor: FERREIRA, Marcos Santos.

Ano: 2000

Principais Competicéo, educagéo fisica escolar.

abordagens:
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3.5 - A CONSTRUGCAO DAS CATEGORIAS DE ANALISE

Os 26 artigos selecionados foram escritos entre os anos de 1995 e 2009, abrangendo,
portanto, as publicacdes sobre tema em questdo em quatro revistas importantes nos ultimos 15
anos.

As categorias foram desenvolvidas teoricamente e expostas em capitulos, como forma
de sistematizar o que os autores vém tratando sobre o tema, acrescendo a estes, para o
aprofundamento do texto, outros referenciais tedricos, (que nao dizem respeito aos artigos do
“quadro de artigos selecionados” acima), com intuito de complementar as discussoes.

Primeiramente vamos falar sobre competicdo, que encontramos de maneira geral na
sociedade, e no jogo como expressdo da mesma. Em seguida, a competicdo é abordada por
uma visao mais focada na escola, mais especificamente nas aulas de educacdo fisica, suas
contribuicbes e complicacdes percebidas nesse sentido. Além disso, trataremos de analisar as
relagdes (conflitantes) existentes entre jogos cooperativos e jogos competitivos.

O esporte, por absorver com facilidade a caracteristica competitiva, também é bastante
citado pelos autores. Nesse sentido, tratamos do esporte em ambito escolar, seu carater
pedagogico e as diferencas e aproximacdes entre 0 jogo e o esporte, como também uma breve
discusséao sobre 0s eventos competitivos que acontecem na escola.

E, para fechar as analises e ilustrar a abordagem tedrica, desenvolvemos um capitulo
que dialoga com a préatica pedagogica a partir de observacdes de aulas de educacdo fisica

realizadas em uma escola no Ensino Fundamental.
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4. EDUCACAO FISICA ESCOLAR E A COMPETICAO - referencial de analise

A pesquisa realizada nos artigos selecionados constatou que, do total de 26, 14 deles
tém como assunto principal o ensino do esporte, seis destes trazem variadas abordagens sobre
0s jogos, quatro tratam da educacdo fisica e escola e apenas dois desenvolvem
especificamente a temética da competi¢do na educacéo fisica escolar.

O grafico abaixo ilustra esses dados:

7.69%

53.85%

M Ensino do esporte

H Abordagenssobre os jogos

B Tratam da educac3o fisica
e escola

O Competicdo na educacdo
fisica escolar

Gréfico 1 — A competicdo na educacéo fisica escolar, principais abordagens.

O que percebemos &€ uma predominancia dos artigos que tratam da tematica do
esporte. Esta constatacdo pode ser explicada pelo fato de o esporte estar inserido na educagéo
fisica como seu principal elemento desde a década de 1970, o que repercute até os dias de
hoje no Brasil. Portanto, é por meio dos esportes de carater competitivo, principalmente
esportes coletivos, que os autores tratam da discussdo referente a competicdo na educacao
fisica escolar ou fora dela.

Somente dois artigos, nas revistas pesquisadas, trazem o tema da competi¢cdo na
educacdo fisica escolar, sendo que um dos textos fala mais especificamente da competicdo
referente a eventos com esse carater que costumam acontecer nas escolas, e ndo de uma
competicdo que esteja implicita nas aulas de educacdo fisica. Percebemos, portanto, que ainda

sdo0 poucos os autores e obras dedicados efetivamente ao estudo da competicdo na educagao
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fisica escolar no Brasil, isso em relagdo as pesquisas direcionadas ao esporte em suas variadas

dimensoes.

4.1 - A COMPETICAO PRESENTE NAS AULAS DE EDUCACAO FISICA ESCOLAR:
UM PROBLEMA SOCIAL?

A competicdo, ao ser definida nos dicionarios de sociologia, é explicada como uma
“forma de interacdo, universal e continua, pela qual individuos procuram apoderar-se de
recursos materiais € morais que somente existem em quantidade inferior a dos concorrentes”
(Dicionério de sociologia, 1981, p.72). Podemos concluir, portanto, por essa perspectiva que a
competicdo visa o status social.

Na luta por status social nem todos chegam a ocupar 0s niveis mais elevados dentro de
uma hierarquia, as atividades profissionais variam conforme as oportunidades apresentadas e
as aptiddes que os competidores dispdem. Isso explica as diferencas entre profissdes. “A
competicdo dispensa a comunicacgdo e € inconsciente. Tornando-se consciente ela transforma-
se em conflito” (Dicionario de sociologia, 1981, p.72). Dessa forma, selecdo e
“peneiramento” sdo aspectos basicos da competicdo, que pode ser considerada, ainda, o
mesmo que concorréncia.

Na psicologia social, a competicdo é definida como “rivalidade, concurso entre varios
individuos ou grupos com o fim de obter uma recompensa material ou psicologica”
(Dicionario geral de ciéncias humanas, 1984, p.178).

A competicdo tem importancia socioldgica por causa dos efeitos positivos e negativos
que produz na vida social. Johnson (1997) conta que os antigos pensadores da sociologia
consideravam a competicdo um mecanismo necessario para promover o progresso social, e
essa idéia relaciona-se com o sistema capitalista e “com sua crenga na competi¢do como um
motor que promove baixos pregos e alta eficiéncia” (Johnson, 1997, p.43).

Outros nomes importantes da sociologia, como Max Weber, consideravam a
competicdo uma forma pacifica de conflito. Karl Marx, por sua vez, percebia a relacdo da
competicdo com o conflito de forma “menos pacifica”. Em sua critica ao capitalismo, Marx
argumentou que a competicdo entre capitalistas e trabalhadores eram as principais causas da
contradicdo e da luta que geravam uma grande variedade de conseqiéncias negativas: em
primeiro lugar a exploracdo da classe trabalhadora, e a falta de consciéncia e unidade dessa

classe por tal motivo (Johnson, 1997).
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“Se a competicdo € ou ndo necessaria e inevitavel, e as condi¢cdes nas quais 0S
individuos a preferem, e ndo a cooperagdo, constitui questdes socioldgicas importantes por
guanto cobrem um largo espectro — desde a maneira como individuos interagem em situacdes
intimas até a estrutura da economia mundial ¢ as relagdes entre nagdes” (Johnson, 1997,
p.43). Portanto, ainda existe na sociedade contemporanea uma competitividade impregnada
pela ideologia capitalista, que reforga a idéia de que é preciso vencer a qualquer preco para ser
bem sucedido na vida.

Na vida cotidiana vemos exemplos disso em muitas situacGes, compete-se em busca de
uma vaga para a crianca poder estudar na escola, disputa-se uma vaga no vestibular, um
emprego, enfim, compete-se para “conseguir sobreviver” (Neuenfeldt e Canfield, 2001).

Ouvimos muitas pessoas falarem para as criangas e jovens que, para estarem preparados
para 0 mundo do trabalho, é preciso formar competidores para sobreviver nessa sociedade
capitalista. A esse respeito, da preparacdo dos jovens para competir no mercado de trabalho,
Maturana (1998) diz que, dessa forma, o jovem estudante passa a participar de interacdes que
se definem pela negacdo do outro. Para ele, a competicao € um fendmeno cultural e humano, e
ndo constitutivo do bioldgico, “que ndo ¢ e nem pode ser sadia porque se constitui na negagao
do outro (p 13)”.

Vemos que a competicdo é apontada por muitos como algo negativo. Porém, para
Neuenfeldt e Canfield (2001), pretender formar um aluno alheio a sociedade competitiva em
que se vive € transmitir uma visdo distorcida de mundo, é formar um cidaddo apético que
provavelmente sentird muitas dificuldades para se adaptar quando passar a ter contato com a
realidade social.

Por outro lado, por volta dos anos 1980, popularizaram-se no Brasil na area de
Ciéncias do Esporte, fortes criticas ao esporte, condenando-o como expressdo do modo de
producdo capitalista, em que o carater competitivo e a busca por rendimento estavam
relacionadas a exploracdo do trabalho e a mentalidade produtiva (Fensterseifer e Gonzalez,
2005). Segundo Bracht (1999, p.78), “o eixo central da critica que se fez ao paradigma da
aptiddo fisica e esportiva foi dado pela anélise da fun¢do social da educacdo, e da educacéo
fisica em particular, como elementos constituintes de uma sociedade capitalista marcada pela
dominacdo e pelas diferengas (injustas) de classes”. Os interesses em conflito na sociedade,
conseqiientemente, estdo presentes na escola. A cultura escolar intervém em outras praticas
culturais da sociedade, da mesma forma em que sofre a sua intervencédo (Vago, 1999).

N&ao se pretende, no entanto, no ambiente desta pesquisa defender ou criticar a

competicdo presente nas aulas de educacdo fisica escolar. Ao falarmos, porém, de competicao
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como elemento presente em grande parte dos jogos que constituem as praticas pedagogicas
das aulas de educacao fisica, busca-se chamar a atencdo para este elemento, marca importante
do nosso atual momento historico.

Explicar um fendmeno social e pedagdgico de tamanha amplitude ndo é tarefa facil.
Nesse sentido, aprofundaremos a discussdo sobre o0s jogos tendo em vista a necessidade de
explicitar teoricamente essa questdo. Segundo Huizinga (1973), existe uma enorme
quantidade de defini¢bes sobre 0 jogo nas diferentes linguas existentes e, infelizmente, ndo
encontramos uma categoria geral que englobe todas as suas dimens@es nas diferentes linguas
do mundo. Apesar dessa constatacdo j& ter sido divulgada no inicio do século passado,
diversos autores ainda hoje explicam o jogo como algo voltado para uma funcéo bioldgica.

Todavia, mesmo entre as numerosas tentativas de definicdo da funcdo bioldgica do
jogo, ha grande divergéncia. Para Huizinga (1973), algumas explicacGes definem as origens e
fundamentam a necessidade do jogo em termos de descarga de energia vital, outras, como
satisfacao de certo “instinto de imita¢ao” (mimetismo), ou ainda como uma preparacdo do
jovem para as tarefas sérias que mais tarde a vida lhe exigird. Ha ainda quem trate a questao
do jogo como um exercicio de autocontrole indispensavel ao individuo e quem considere o
principio de jogo como sendo um impulso inato para exercer certa faculdade, e, por ultimo,
como um desejo de dominar ou de competir com outros seres humanos. Existem algumas
pedagogias que querem dar um objetivo funcional ou pragmatico as brincadeiras e jogos na
escola. Muitos profissionais da educacdo infantil insistem, por meio de suas praticas, que a
brincadeira precisa ter uma fungio “pedagdgica” ou “educativa”, muitas vezes inserida huma
I6gica produtivista. Serd que assim ndo se estd limitando as possibilidades da crianca e
impedindo-as de recriar formas de brincar e de se expressar livremente?

Diante das divergéncias e impasses nas diferentes teorias, aparece, no entanto, um
elemento comum entre as diferentes abordagens, pois todas partem do pressuposto de que o
jogo se encontra ligado a algo que ndo é restrito ao jogo, que nele pode haver uma espécie de
finalidade bioldgica. Todas elas se interrogam sobre o porqué e o objetivo do jogo e, para
isso, se utilizam de métodos quantitativos de ciéncias experimentais, sem antes prestarem
atencdo em seu carater profundamente estético. No entanto, a intensidade do jogo e o seu
poder de fascinacdo ndo podem ser explicados apenas por analises biologicas, de acordo com
Huizinga (1973).

Leonardo et alii (2009), dizem que o jogo assume um carater polissémico, por ele ser

capaz de pertencer a estudos de varias areas, e essa caracteristica faz do jogo um fenémeno
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cultural carregado de valores éticos, transformando-se em legado ao ser passado de geracao
em geracao.

Assim, na concepcdo de Huizinga, a cultura surge sob a forma de jogo, ou seja, a
principio, nas suas formas mais primitivas, a cultura é como que “jogada” de uma forma
ludica, e isso acontece mesmo em atividades de caracteristicas vitais, como a caca, por
exemplo. Segundo este autor, € no jogo e pelo jogo que a civilizacdo se desenvolve e tudo que
0 ser humano faz e vive € jogo, nas mais variadas formas e contextos. Embora o jogo tenha
este papel semantico no desenvolvimento cultural das civilizagdes, a historia mostra que na
evolucdo de determinadas culturas, o elemento Iudico vai ficando em segundo plano e passa a
ser mais atribuido a esfera do sagrado.

Contudo, a medida que uma civilizacdo torna-se mais complexa, amplia-se e reveste-
se das formas mais variadas de técnicas de producdo e da propria vida social e tudo vai se
organizando: a cultura passa a portar novas idéias, valores, sistemas de pensamento e
conhecimento, doutrinas, regras e regulamentos; normas morais e convengdes — que V&o
perdendo toda e qualquer relacdo com o jogo, em seu sentido primordial, o ludico. Por fim,
Huizinga afirma que nesse momento a civilizagcdo se tornou mais séria, por atribuir ao jogo
apenas um lugar secundario. Ele elege, ainda, como elementos definidores da real esséncia do
jogo o seu poder de fascinacédo, de divertimento, de prazer e de alegria.

No jogo a tenséo e a incerteza, como explica Huizinga, sdo caracteristicas gerais. O
autor localiza a esséncia do jogo e o0 seu espirito lidico no ousar, no correr riscos, suportar a
incerteza e a tensdo por ele provocada. Esta Ultima pode aumentar a importancia do jogo e
permitir ao jogador até esquecer que esta apenas jogando. Huizinga diz que “quanto mais
dificil for o jogo, maior € a tensdo entre os que o assistem”, portanto, a tensdo ndo atinge
apenas 0s jogadores, mas também os seus espectadores.

E nos jogos coletivos, que geralmente acontecem entre duas equipes, encontramos o
carater antitético, caracteristica que ndo encontramos em outras atividades grupais, como as
dancas e os espetaculos, por exemplo. O caréater elemento pode estar presente no jogo, assim
como estdo presentes a tensdo e a incerteza. O elemento agonistico entre 0s grupos também
aumenta em funcéo da incerteza do resultado. Mas o0 que € este elemento agonistico?

Jacob Burkhardt, como explica Huizinga (1973), foi quem criou a palavra “agonal” —
para ele, os habitos agonisticos eram exclusivamente da historia grega, onde o periodo
“agonal” ou “colonial” é tido como a época da expansdo helénica e dos jogos nacionais,
representando uma transi¢do “da batalha para o jogo”, de um periodo herdico para um periodo

colonial. A palavra “agon” (em grego), por exemplo, poderia ser usada para denominar uma
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disputa perante um juiz. Deste modo, o adjetivo “agonistico” refere-se aos combates atléticos
da antiga Grécia. Hoje este termo pode ser usado como um sindnimo de luta, competic&o,
disputa, conflito, discussdo, combate, jogo, debate, questdo e momento critico.

Huizinga enfatiza outra caracteristica do jogo, sua agradavel sensacdo de
“arrebatamento” possibilitada pelo ritmo e harmonia extremamente cativantes. Entretanto, ao
mesmo tempo em que 0 jogo gera alegria, é seriamente encarado por seus praticantes, pois
somente essa seriedade é garante 0 acesso ao jogo.

Assim sendo, “o jogo apresenta inimeras outras caracteristicas paradoxais, tais como
ordem, desordem, tensdo, movimento, mudancga, solenidade, ritmo e entusiasmo. N&o é vida
corrente e nem totalmente o mundo da fantasia, (...), enfim é um ambiente marcado pela sua
caracteristica de imprevisibilidade” (Prodécimo et alii, 2007, p.131).

Diante do exposto, podemos inferir que o jogo constitui uma espécie de ponte de
ligagéo entre a crianga e a realidade, pois mesmo “entrando no jogo” ela mantém vinculos
com a realidade e ndo se perde totalmente na fantasia, podendo ir e vir, construindo regras,
seguindo-as, mudando-as, e assim por diante (Freire e Santana, 2007).

O jogo também se caracteriza por ter um fim em si mesmo, ou seja, na sua propria
realizacdo. Logo, “o jogo visa as repeti¢cdes de condutas (agdes) que visam a superacdo do que
esta sendo colocado em jogo no momento, e também a busca de auto-superacdo que o proprio
jogador se impde” (Leonardo et alii, 2009, p.237). Pode-se entrever que esse impulso de auto-
superacdo, segundo o0s autores, “se apresenta como um catalisador do prazer decorrente do
jogo, além de proporcionar liberdade de expressdo do ser que joga suas vontades a cabo de
seu entendimento, evidenciando seu carater ludico”, conforme j& citado anteriormente
(Ibidem, 2009, p.237).

Para o Coletivo de Autores (1992, p. 65-66), “0 jogo [...] € uma invencdo do homem,
um ato em que sua intencionalidade e curiosidade resultam num processo criativo para
modificar, imaginariamente, a realidade e o presente”.

Para entender o avango da crianga no seu desenvolvimento, Boas et alii (2000) nos
dizem que o professor deve conhecer quais as motivacfes, tendéncias e incentivos que a
colocam em agdo. Assim, o jogo deve ser entendido como ‘fator de desenvolvimento’ por
estimular a crianga no exercicio de pensamento, que pode desvincular-se das situacoes reais e
leva-la a agir independentemente do que ela vé. O jogo, dessa forma, propicia em meio ao
acaso um ambiente instavel, propicio e facilitador para o aprendizado. Talvez isso explique
porque as manifestacbes que brotam do jogo sdo de ordem esponténea, pois estas

caracteristicas bem marcadas permitem o livre expressar; e € em meio a esse ambiente de
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tamanho significado para a crianga que podem ser criadas situagdes de aprendizagem, ou até
serem utilizadas outras situacdes ja ocorridas, para que assim se concretizem um ensino e uma
aprendizagem que tenham peso real na vida dos alunos (Prodocimo et alii, 2007, p.135).

Ao conhecer melhor todas essas caracteristicas do jogo, o professor tera a
possibilidade de organizar suas praticas ou atividades, tendo no jogo um elemento aliado que
proporcione uma prética significativa aos seus alunos (Leonardo et alii, 2009).

Além das ja citadas caracteristicas, 0 jogo também mostra sua multiplicidade ao ser
categorizado em “faz-de-conta, simbdlicos, motores, sensorio-motores, intelectuais ou
cognitivos, de exterior, de interior, individuais ou coletivos, metaforicos, verbais, de palavras,
politicos, de adultos, de animais, de saldo e inumeros outros” (Kishimoto, 1998, apud
Leonardo et alii, 2009, p.236).

Mediante a tantas formas e caracteristicas do jogo, Huizinga (1973, p.55), levanta uma
questdo fundamental: “serd legitimo fazer o conceito de jogo abranger toda a espécie de
competi¢cdes?” Esse autor busca na etimologia da palavra algumas respostas, e com isso
destaca que a competicdo em si possui todas as caracteristicas formais e a maior parte das
caracteristicas funcionais do jogo, podendo assim inclui-la na categoria jogo.

Tal como todas as formas de jogo, na concepcdo desse autor, a competicdo é
totalmente desprovida de objetivo, ou seja, a agdo comeca e termina em si mesma. O
resultado do jogo, como fato objetivo, € insignificante e em si mesmo indiferente. O resultado
de um jogo ou de uma competicdo, para 0 autor, sO tem interesse para aqueles que dele
participam como jogadores ou como espectadores (pessoalmente ou por radio, televisdo ou
internet) e que aceitam suas regras.

A competi¢do pode acontecer ndo s6 “por” alguma coisa, mas “em” e “com” alguma
coisa (Huizinga,1973). Por exemplo, um homem compete para ser 0 primeiro em
conhecimento ou forca; compete com a forca do corpo, com a razdo, com astlcia. 1sso, no
entanto, se nos pautarmos pelo senso comum, ndo é unanimidade, haja vista que é comum as
pessoas caracterizarem a atividade ladica como uma atividade ndo-competitiva. Entretanto,
Huizinga destrona com bastante rigor esta afirmacdo e apresenta de forma categodrica, por
meio de circunstancias historicas da civilizacdo humana, a relacdo quase que automatica entre
jogo e competicdo. Situa-0s num mesmo patamar e também os define pelo carater de festa ou
festejos, que sdo, pois, um dominio do ludico.

Seguimos aqui falando do jogo como atividade que executa a competicdo e que esta
presente no ambiente escolar. A competi¢do, para Reverdito et alii (2008, p.37), “por muito

tempo esteve polarizada, sendo alimentada a base de contradi¢cdes e, consequentemente,
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repelindo qualquer possibilidade de dialogo, sendo que os pdélos que alimentaram as
discussdes sobre competicGes, em diferentes abordagens, vivem reféns da apresentagdo de
seus aspectos positivos de um lado e dos negativos do outro”.

Dentre os principais fatores que contribuiram para estas contradicdes e discussoes,
segundo os autores, temos sua negacdo pela educacdo fisica. Essa constatagdo é confirmada
também por esta pesquisa, quando analisamos as obras que discutem a competicdo no espaco
da escola.

O jogo, entretanto, estd presente em grande parte das aulas de educacao fisica, ou seja,
na pratica pedagogica dos professores, como brincadeira ou como esporte, e € no jogo que o
carater competitivo se apresenta como elemento de devida importancia.

Em suas experiéncias na escola publica, André e Rabio (2009), observaram que a
utilizacdo do jogo na educacao fisica, no entanto, continua ainda muito restrita, atribuindo-lhe
apenas o valor da competicdo nas modalidades esportivas, com fim em si mesmo; vale dizer,
centrando toda a énfase na prépria competicdo e ndo levando em consideracdo a diversidade
de significados gque o0 jogo pode proporcionar como experiéncia.

Nessa perspectiva, Prodocimo et alli (2007, p.28), consideram 0 jogo como ‘“‘um
campo fértil para as mais diversas formas de manifestacGes emocionais, e a interpretacdo das
emogdes expostas pelas criangas”, demonstradas através de suas atitudes. A partir desta
afirmacdo, os autores destacam algumas manifestacdes de ordem espontdnea que sdo
decorrentes do jogar: menosprezo pela atitude do colega, situacdes de raiva, frustracdo ou
tristeza diante da derrota, medo diante do inesperado, ansiedade, prazer, satisfacdo no éxito,
gritos de jubilo ou raiva e alegria. Estes elementos fazem parte das discussfes e aparecem
com freqiiéncia durante a pratica dos jogos nas aulas de educacéo fisica observadas. Portanto,
por meio dessas situacdes, € possivel aos alunos exporem suas subjetividades e carregarem o
ambiente de atitudes inesperadas.

A crianga ao competir, na maioria das situagdes, torna-se fascinada pelo jogo e se
deixa envolver por esta pratica. Assim, segundo estes autores, 0 ambiente do jogo que permite
a crianca se manifestar emocionalmente, manifestar suas individualidades. Pode também
contribuir para seu autoconhecimento, pois tudo isso, quando orientado pelo professor, pode
fazer o aluno refletir sobre suas agdes, transformando seu comportamento em determinadas
situacOes; proporcionando as criangas aprendizagens transformadoras.

N&o obstante, o professor deve estar atento as manifestagdes ocorridas durante o jogo,
possibilitando e oportunizando um momento para que os alunos percebam e reflitam sobre as

proprias emocgOes e as dos outros, e sobre suas atitudes e de seus colegas, para que assim

34



possam buscar solucGes ou alternativas que venham a substituir comportamentos negativos.
Gera-se, assim, uma oportunidade de aprendizado e didlogo entre todos, fazendo com que
haja uma possivel conscientizacdo de seus atos, pois quando as emocBes sdo reprimidas,
pode-se transformar, muitas vezes, emocdes positivas em negativas (Antunes, 1993, apud
Proddcimo et alli, 2007, p.135).

Os autores colocam que, durante a préatica de jogos vivenciados por eles em aulas de
educacdo fisica, depararam-se repetidas vezes com situacdes ocorridas e que nao podem
passar despercebidas pelo professor: “atitudes agressivas perante o colega, as quais podem
variar de ataques verbais a agressbes fisicas, menosprezo por colegas mais ou menos
habilidosos, alegria aparentemente gratuita; enfim, manifestagdes espontaneas (Prodocimo et
alli, 2007, p.128)”.

Por outro lado, Freire (1991), referindo-se a competicdo entre criancas, afirma que os
professores realmente preocupados com o desenvolvimento destas, ao invés de tentar eliminar
0 carater competitivo dos jogos, deveriam procurar compreendé-lo e utiliza-lo para valorizar
as relacOes, sendo assim, talvez, mais educativo reconhecer a importancia do vencido e do
vencedor do que nunca competir (Boas et alii, 2000). Assim, essas manifestacfes espontaneas
advindas do jogo competitivo devem ser elementos importantes para o desenvolvimento do
trabalho do educador em suas aulas.

Em contrapartida o professor, muitas vezes, vé-se rodeado por essas situacdes que 0
ambiente do jogo proporciona e com as quais, na maioria dos casos, ele ndo esta preparado
para lidar, agindo, consequentemente, por impulso, com inseguranca, ou baseado em
conhecimentos do “senso comum”. 1sso pode limitar sua agéo, descuidando, dessa forma, do
processo educativo (Prodécimo et alli, 2007).

Em suas experiéncias praticas com um grupo de criancas, Calegari e Prodocimo
(2006) contam que, principalmente no comeco de seu projeto, tiveram alguns problemas
quanto as desavencas entre 0s alunos, as quais aconteciam por varios motivos: provocacdes
voltadas a aparéncia fisica (ex: ser baixo, ser obeso, usar 6culos), devido ao desrespeito as
regras dos jogos, provocacdes entre as equipes vencedora e perdedora, entre outros.

Para André e Rubio (2009, p.294), a competi¢cdo é um valor atribuido ao jogo que
pode ter maior ou menor importancia para o0 jogador dependendo de suas preferéncias e
personalidade. Os autores constataram em sua pesquisa um alto nivel de competitividade
entre 0s alunos e que essa competitividade que as criangas atribuiam ao jogo tinha grande

importancia naquele ambiente, e que sem ela os alunos ndo teriam apresentado expressividade
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tdo significativa ao ponto de interferir e ndo ter permitido que eles desfrutassem de todo
estado ludico que o jogo poderia Ihes proporcionar.

Assim, como surgem os conflitos conseqiientes da competicdo, surge também a
necessidade de resolver esses conflitos, buscar solugdes para eles, e isso pode ser feito com a
ajuda dos proprios jogadores, ou seja, das criancgas. Freire e Santana (2007) contam em suas
observagbes que mesmo as criangas estando motivadas, os conflitos de relagfes eram
constantes, e que esses conflitos tinham de ser resolvidos, caso contrario, 0 jogo néo
ocorreria.

Charlot (2002) afirma que uma das principais fontes da violéncia escolar reside no fato
de os professores ndo conhecerem o olhar dos alunos com quem estdo trabalhando, e que
professores e alunos funcionam em légicas completamente diferentes, “cada uma pensando a
prépria legitimidade, sem conhecer a légica do outro (p. 99)”.

Nesta perspectiva, uma competicdo escolar, que pressupfe compromisso com a
educabilidade do sujeito, deve estar consciente de suas particularidades e funcéo (Reverdito et
alii 2008). Segundo os autores, os principios e condutas pedagodgicas do professor terdo de
responder aos motivos do “por que, para quem, o qué, quando € como” a competigdo vem
sendo trabalhada nas aulas de educac&o fisica. Para os autores, as competicGes escolares tém
que partir de um novo olhar sobre as formas de organizacdo, intengdes educativas e
metodologia, assim como seus conteudos e critérios de avalia¢do, priorizando, como ja
afirmamos anteriormente, 0 sujeito no processo.

Para Galvao (1995), existe a necessidade de ndo se perder de vista 0s objetivos do
projeto educacional que se pretende. “A educacdo fisica enquanto educacdo transformadora
visa 0 processo de conscientizacdo do individuo, a competicdo também faz parte desse
processo (ela existe na vida das pessoas), desde que orientada no sentido da promocéo
humana” (p.105). Por fim, “a competi¢do em si ndo ¢ boa ou ma, ela ¢ o que fazemos dela”
(Reverdito et alii, 2008, p.44). Os autores citados nos mostram que o objetivo da competicao
na escola devera ser em torno de maximizar os aspectos positivos e minimizar os efeitos
negativos, assim, eles indicam como pilares de sua proposta 0s conceitos de cooperacao,
valores sociais e competicdo de forma interconectada. Esses conceitos, por sua vez, sustentam
0s principios de totalidade, co-educacdo, participacdo, autonomia e pluralidade cultural, na
analise da organizacéo, das intengdes educativas e sua proposta metodologica.

Para Scaglia et alii (2001, apud Reverdito et alii, 2008), 0 primeiro principio

pedagdgico referencial é ensinar todos a competir; dessa forma, se pressupde que a
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competicdo deve ser oferecida de forma equilibrada, permitindo aos alunos se deparar

constantemente com situa¢Ges complexas e desafiadoras a serem resolvidas.

4.1.1 A vitoria e a derrota: como lidar pedagogicamente com essa situagao?

A esséncia do ludico nos jogos, para Huizinga (1973, p.57), esta contida na frase “ha
alguma coisa em jogo”, mas esse: “alguma coisa”, ndo ¢ o resultado material do jogo como
um prémio, por exemplo, nem o fato de ter “acertado”, ou de ter ganhado o jogo, mas é uma
ndo materialidade, seria mais a fascinacdo, a intensidade, a méagica que envolve os jogadores
que a propria vitoria.

Mas, a vitdria tras um sentimento de satisfacdo e prazer ao jogador o qual pode
aumentar ainda mais com a presenca do espectador. Dessa forma o éxito obtido no jogo passa
prontamente do individuo para o grupo que torce por ele. A idéia de vencer esta estreitamente
ligada ao jogo e para vencer é preciso que haja um parceiro ou adversério. O autor afirma
novamente que na competicdo esta inserido o desejo de ser melhor que os outros, de ser o
primeiro e de ser festejado por este fato e como consequéncia ganhar estima, prestigio,
honrarias, que podem passar de um individuo para um grupo.

Dessa forma, competicdo esta relacionada a idéia de disputa entre individuos ou
grupos/equipes e superacdo de limites, onde sempre se tem um vencedor e para vencer é
preciso que tenha um “derrotado”. Eis a questdo. Nesse sentido podemos nos questionar se a
competicdo presente nas aulas de educacgdo fisica ocorre simplesmente como uma oposi¢ado
entre ‘melhores e priores’, ou se da de outra forma?

A vitdria, a derrota e também o empate sdo as consequéncias 6bvias nos resultados
dos jogos de competicdo. Todavia saber lidar com estes resultados, entrar em acordo com o
outro, aceitar a vitéria do outro e respeitd-la, saber perder o jogo numa experiéncia de
enriquecimento pessoal, todos estes sdo exemplos de habilidade social, a qual ndo se nasce
pronto, mas que vai se construindo com o tempo e com boas experiéncias de aprendizagem
nessa area.

Contudo, segundo Ferreira (2000), a educacdo fisica escolar vem supervalorizando
essa vitoria, com atencdo voltada para os individuos talentosos e os vencedores nas aulas,
esquecendo muitas vezes dos alunos que ndo vencem, embora também necessitem da atencao
do professor. Para este autor, quando tomamos a vitéria como principal objetivo da
competicdo, é pouco provavel que aqueles individuos que dificilmente conseguem vencer,

sintam prazer em participar de atividades competitivas, pois dessa forma, a impossibilidade de
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vitdria funcionara como 6bice a participagdo, colaborando para um distanciamento do aluno
dos jogos competitivos e muitas vezes até da educacéo fisica.

Reverdito et alii (2008) nesse sentido coloca que, 0 que alguns alunos ndo suportam,
na competicdo, € o fato de suas acdes poderem determinar o resultado do jogo, ou seja, a
derrota ou a vitdria. No caso de um jogo de futebol, por exemplo, se esse educando tiver que
cobrar um pénalti, ficard sobre ele uma pressdo da parte dos colegas da sua equipe para que
ele faca um gol.

Ja nas atividades individuais, tanto na vitoria quanto na derrota, ndo existe sobre o
aluno a pressdo dos resultados dos demais colegas. Ou seja, a vitoria ou a derrota foram
apenas consequéncias de sua agdo, ndo havendo responsabilidade sobre a resultante dos
demais colegas. Nesse caso, o0 desafio e a busca pela auto-superacdo sdo 0S mecanismos
referenciais de avaliacdo do aluno. Portanto, no jogo solitario, segundo Huizinga (1973) nédo
se pode efetivamente ganhar, ndo é este o termo que pode ser usado quando o jogador atinge 0
objetivo desejado.

N&o podemos como educadores permitir que as criangas continuem a jogar contra o
colega transformando-o num potencial adversario, mas jogar com o colega ao invés de contra,
pois sem o outro ndo haveré jogo.

Pereira (1999), em na sua experiéncia com educacao fisica no ensino médio, diz que o
ndo envolvimento do professor com o desenvolvimento das aulas, contribui para que
processos de exclusdes e privilégios possam ser reforcados. Nessas aulas, segundo o autor, 0s
alunos tiveram quase a total autonomia participativa, porém, o que ocorria era que 0s mais
fortes e habilidosos e os grupos preexistentes hegemonizavam as préaticas. Os fracos e
inabilidosos ficavam num plano muito secundario, em que, por vezes, até eram impedidos de
participar.

Em funcdo disso, situacbes que aparentemente passariam despercebidas no jogo, como
a humilhacgéo sofrida por aqueles que perderam a partida, podem servir de fio condutor para
riquissimas discussGes de ordem moral e ética, como questdes como esta, por exemplo:

“como poderiamos manifestar nossa alegria sem inferiorizar o outro?” (Prodocimo et alii,

2007).

Entretanto, o que vemos segundo Guimaraes (2006) é que a propria legislacdo educacional

brasileira, por vérias decadas, justificou atitudes e praticas pedagogicas pautadas na busca do

rendimento técnico, da vitéria e da conquista dos melhores resultados e que, estamos ainda no inicio

de um processo de transformacdo didatica e pedagogica do ensino dos esportes no Brasil. E esse
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processo precisa continuar por profissionais que aceitem a competicdo como um desafio, unindo-se

e estudando formas de recrié-la para a realidade escolar. Numa postura critica e participativa.

4.2 COOPERACAO E COMPETICAO, VERSO E ANVERSO DA MOEDA

“Competicdo é a luta que ocorre quando as pessoas tentam
maximizar suas vantagens as expensas dos demais. A cooperacéao é o

esfor¢o coordenado para atingir objetivos comuns”, [iSSO segundo 0

dicionério de sociologia] (JOHNSON, 1997, p.43), (grifos meus).

Ao se falar em jogos competitivos e/ou esportivos na escola, logo pensamos como uma
proposta contraria a esta 0S jogos cooperativos, que se caracterizam por apresentarem
principios de inclusdo, cooperacdo e ndo seletividade, diferente da competicdo. E é dessa
dualidade caracteristica entre esses jogos no ambiente escolar que pretendemos tratar nesse
item.

Iniciando com 0s jogos que visam a cooperacdo, perguntamos o que realmente define
0 jogo cooperativo? Num jogo cooperativo, segundo Barreto (2003) estdo presentes cinco
principios basicos sem o0s quais ndo ha como edificar uma experiéncia cooperativa, sao eles: a
inclusdo, a coletividade, a igualdade de direitos e deveres, o desenvolvimento humano e a
processualidade, esta sendo definida como a que privilegia o processo. Além desses
principios, também s8o fundamentais a criatividade, a comunicacdo, a flexibilidade
(movimento) e o elemento ludico.

Assim, segundo este autor 0 jogo cooperativo funciona mediante um desafio e que
nesse sentido, 0 jogo é uma experiéncia grupal na qual uma dificuldade exige que coloquemos
em acdo nossa criatividade em busca de uma resolucdo cooperativa. Entretanto, geralmente
quando jogamos, 0 nosso primeiro impulso é o de reproduzir as solugdes competitivas, o que
nos coloca em contato com o que estamos condicionados a fazer (Barreto, 2003). Dessa
forma, segundo este autor, ap6s a primeira tentativa podemos parar para avaliar nossa conduta
diante do desafio proposto e é essa reflexdo que nos permite identificar os padrbes
competitivos condicionados e abrir novas possibilidades cooperativas de resolugédo. Portanto,
a autoavaliacdo é um instrumento fundamental dos jogos na producdo de cooperagéo e, nesse
ponto, tanto os acertos quanto os erros sdo valorizados enquanto elementos de aprendizado.

Em sua experiéncia de pesquisa com 0s jogos cooperativos, Muller (2009), em sintese

conclui que estes jogos tém uma esséncia em si capaz de produzir prazer e de mudar a
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mentalidade das pessoas de competitiva para cooperativa e de harmonizar as relagdes sociais.
No entanto para a autora as atividades cooperativas devem priorizar que seus praticantes
sintam-se bem e igualmente parte do grupo durante a experiéncia, todavia os interesses e
necessidades do grupo diante dessa pratica ndo garantem a efetividade da coopera¢do como
acao educativa.

Para Barreto (2003), a diferenca entre esses dois métodos é que, enquanto na
competicdo 0 que importa é ser o primeiro a cumprir o objetivo (a prioridade recai sobre os
fins), na cooperacdo o importante é fazer junto (a prioridade recai sobre os meios). Portanto,
para 0 autor a cooperacdo nos obriga a mudar nosso enfoque dos fins para 0s meios, onde 0
que importa é o proprio processo “pouco importa se chegamos ao final; o que importa é que
avancamos no aprendizado de estar junto aos demais, construindo com eles algo em que todos
crescam em suas trajetorias de sujeitos sociais” (p.7).

Deste modo, se nos jogos de carater competitivo existe a imprevisibilidade da acéo,
nos jogos cooperativos acontece 0 oposto, pois o praticante devera ser o mais previsivel
possivel com as suas acfes para poder articular com as aces de seus companheiros. Dessa
forma, quanto melhor a integracao entre os participantes, melhores sdo as chances de éxito na
atividade.

Em sua experiéncia pratica de tentar introduzir os jogos cooperativos em uma oficina
Muller, conta que, encontrou resisténcia por parte dos alunos, tendo que negociar as praticas
cooperativas com 0s jogos desportivos, inserindo entre os jogos momentos de didlogo.
Segundo a autora, a resisténcia maior acontecia mais por parte das criancas que eram tidas
como populares no grupo e que gozavam de habilidades desportivas. Essa resisténcia
acontecia principalmente porque teriam que se relacionar com os colegas encontrando-se
numa posi¢ao de igualdade com eles, nas palavras da autora “quando isto ocorria era comum
zombarem da atividade e desprezarem o que 0s outros estavam fazendo; porém depois de um
tempo de convivéncia eles acabavam se integrando e realizando as agdes propostas” (p.293).
Diante da realidade dessa oficina, alguns alunos que tinham uma caracteristica mais agressiva
ou resistente a novas experiéncias apresentavam muitas dificuldades em aceitar as regras de
convivéncia necessarias para vivenciarmos os jogos (Muller, 2009).

Em relacdo a essa caracteristica cooperativa de ndo jogar contra, mas com 0s outros e
definimos o jogar contra como a dindmica da competicdo, corremos o risco, segundo Barreto
de ampliar demais o conceito de competicdo, pois “no seio de muitas culturas a disputa de
habilidades entre jogadores em que um procura vencer os demais (competi¢cdo) ndo é

apreendida como um anseio de “destruicdo”, mas tdo somente uma medicdo temporéaria de
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determinada habilidade” (2003, p. 8). Do mesmo modo, uma disputa como essa nao &
encarada como uma "luta" em que se quer destruir o adversario, mas como um desafio em que
0 mais habilidoso naquele momento supera os demais em beneficio coletivo, 0 que é muito
comum em sociedades primitivas (Barreto, 2003). Isso nos permite, segundo o autor, insistir
na diferenca entre cooperacdo como disputa de habilidades e competicdo como destruicdo do
oponente, sendo essa Ultima caracteristica das culturas individualistas e competitivas como a
nossa.

Barreto esclarece que o jogar pelo qual se opbe é no sentido de "destruicdo™ do
adversario, todavia, na medida em que hd uma disputa como mensuracdo de habilidades e que
pode ser marcada pela ética e pelo respeito ao adversario, ele ndo vé problemas.

Em relacdo ao jogo cooperativo, no sentido em que todos vencem e ndo ha perdedores,
0 autor levanta a preocupacdo de com isso continuarmos a supervalorizar a vitdria. No
entanto, néo se trata de criarmos jogos em que ndo haja vencedores, mas de criarmos jogos
em que o vencer ndo tenha tanta importancia, valorizando mais 0 jogar em si e Seu processo,
do que somente atingir um resultado.

Outro problema levantado por Barreto proveniente dessa experiéncia cooperativa é
confundir o ideal de que "todos ganham™ com o estimulo a omissdo. Portanto, para que todos
ganhem € necessario que cada jogador individualmente assuma sua parte, mas se ndo ha
empenho da parte deste jogador porque ele sabe que ganhara junto com os demais ao final, ele
ndo esta cooperando, mas se omitindo e é preciso que o préprio grupo mostre isso a ela. Dessa
forma, “o empenho comprometido de todos é tdo importante quanto o beneficio
compartilhado pelas conquistas” (p.9).

Em contra partida, segundo Muller (2009), € dificil entender a necessidade de termos
atitudes cooperativas diante da realidade individualista e competitiva em que vivemos; em
funcdo disse a autora se viu muitas vezes questionada a respeito dos principios da sua oficina
de jogos cooperativos, principalmente pelos adolescentes que segundo ela tinham necessidade
de entrar para 0 mercado de trabalho, onde o que vale é a lei do mais forte. Ja Lovisolo
(2009), supde que se tivéssemos uma cooperacdo que beneficiasse a toda uma sociedade,
implicaria em uma sociedade sem fraturas, sem partidarismo, sem identidades diferenciadas,
enfim uma sociedade mecénica.

E importante destacar, que 0s jogos cooperativos ndo S0 receitas a serem
reproduzidas em série, ao contrario, constituem-se em processos flexiveis abertos a
adaptacOes (Barreto, 2003). Para o autor, a aplicagdo de um jogo deve sempre considerar o

perfil do grupo, a pura aplicacdo de jogos cooperativos por si s0 ndo basta e ndo garante nada,
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pois para uma inclusdo bem sucedida desses jogos em programas escolares é necessario que
se va além da técnica dos jogos cooperativos. Portanto, para que o jogo aconteca na escola é
preciso levar em consideracao os seus sujeitos e sua realidade (Muller, 2009).

Na concepcdo de Barreto, devemos lembrar que o trabalho grupal ndo significa de
forma alguma a dissolucéo das individualidades, como se todos tivessem a obrigagéo de fazer
tudo igual e na mesma medida, pelo contrério, “o processo cooperativo serd tanto mais
refinado quanto maior sua capacidade de atender as individualidades dos membros do grupo,
0 desafio é exatamente o de estabelecer um melhor equilibrio entre individualidade e
coletividade” (2003, p.8).

Lovisolo (2009) afirma que a cooperacdo se faz presente em todos os campos de
atividades, dentro do time esportivo, da equipe cientifica ou da empresa, porém pareceria
estar a servico de um melhor desempenho competitivo. Sendo assim, ha casos, em que a
cooperacdo aparece a servigo da competicdo. De fato, atitudes cooperativas podem estar a
servigo da competicéo, do jogo de quem ajuda mais 0s outros.

Em seu artigo, Lovisolo (2009), experimentou no ano de 2007 digitar as palavras
“competi¢do” e “cooperagdo” no Google, assim deparou-se l0ogo na primeiras paginas com
competi¢des divertidas como por exemplo, uma “corrida de papais noéis”, € ja na cooperagao
encontrou aspectos mais sérios como muitas organizagdes de boas intenc¢des. Por curiosidade,
repetimos a atitude do autor no ano de 2010 e as percepc¢des continuaram as mesmas.

Diante dessa simples experiéncia, o0 autor chegou a duas hipoteses para uma provavel
futura pesquisa: “1. a competicao ¢ divertida, parece ter grande poder de atracdo, e malhar a
competicdo poderia ser visto como um tipo de esporte competitivo, por certo, ela € muito
mais combatida do que defendida; 2. a cooperacdo € séria, tem uma imensa quantidade de
defensores que escrevem a seu favor e um grande numero de organizacdes, plenas de causas
nobres, que usam a palavra em seu nome” (p.212). Portanto, para o autor, malhar a
competicdo parece ser tdo pouco original e redundante quanto elogiar a cooperacdo. E
pensando nesse sentido, sera que as criancas brincam de forma cooperativa por elas mesmas?

As atitudes cooperativas tanto quanto seus principios precisam ser defendidos e
difundidos na escola, na educacdo fisica escolar e também podem ser englobados pela
competicdo. As criangas competem, mas também cooperam, nesse sentido existem atividades

gue conjugam a cooperagado e 0posi¢do a0 mesmo tempo.
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43 O ESPORTE COMPETITIVO NA EDUCACAO FISICA ESCOLAR -
CONTRIBUICOES OU COMPLICACOES PARA EDUCACAQ?

Em nossa sociedade, ha duas formas basicas de se perceber o esporte: como
espetaculo, em que o mais importante é conseguir a vitdria; e como agdo ludica-esportiva, em
que se busca a realizagio pessoal de quem o pratica (NEUENFELDT E CANFIELD, 2001,
p.29). A segunda forma também pode ser subdividida em: o esporte como forma de lazer e 0
esporte escolar. O esporte escolar, contudo, recebe a influencia do esporte de
rendimento/espetaculo e do esporte como prética de lazer.

Portanto, o que se observa na educacao fisica escolar é, de um lado, o esporte sendo
desenvolvido como mera recreacao e, de outro, uma pratica esportiva iludida com os valores
do esporte de rendimento (NEUENFELDT E CANFIELD, 2001, p.29).

O esporte de rendimento tem influenciado os jogos realizados no &mbito da escola por
suas caracteristicas de promocéo do individualismo, da rivalidade, do antagonismo, da tenséo,
da pressdo psicologica (Barbieri, 1999). Isso pode ser explicado pelo fato de na década de
1970, educacdo fisica escolar ter sido marcada pela sua “esportizacdo” e pela busca de
talentos esportivos que afirmassem o poder da ditadura militar da época. Esse esporte foi
introduzido na escola com a finalidade de formar atletas, num periodo em que a aptiddo fisica
e a iniciacdo esportiva eram muito valorizadas (Galvédo, 1995). E isso aconteceu, segundo a
autora, sem que houvesse por parte dos professores uma reflexdo acerca dos objetivos dessa
"invasdo" na educacdo fisica escolar. Esse fenémeno, portanto, estabeleceu o esporte como
principal conteudo da educacao fisica persistindo com grande intensidade até os dias atuais.

As modalidades esportivas mais utilizadas nos meios educacionais sdo as coletivas,
destacando-se 0 handebol, o basquetebol, o voleibol e o futebol e entre as individuais esta o
atletismo, a ginastica e a danca, sendo estas as mais freqlientes (Boas et alii, 2000).

Segundo Bracht (1992), entre os profissionais de educacdo fisica do Brasil existem
diferentes entendimentos sobre o papel da educacdo fisica escolar, um grupo tem uma visao
mais "bioldgica" visando melhorar a aptiddo fisica dos individuos, outro grupo além da
aptiddo fisica agrega o desenvolvimento psiquico — biopsicoldgica.

Segundo este autor, muitos pedagogos da educacdo fisica/esporte tem realgado a
contribuicdo da atividade esportiva para o processo de socializa¢do das criangas com algumas
afirmacdes que definem um papel “positivo-funcional” para 0 esporte, como por exemplo: “a
crianga através do esporte aprende a convivéncia social, assim como obedecer a certas regras

e ter determinado comportamento, aprender a conviver com a vitéria e com a derrota, a vencer
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através do esforgo pessoal, estas criangas desenvolvem através do esporte a independéncia e a
confianga em si mesmos, o sentido da responsabilidade, entre outros” (p. 58).

Estas abordagens, entretanto, ndo identificam os aspectos negativos do esporte na
educacdo fisica escolar. Dessa forma, podemos também citar outras afirmacdes que indicam o
contrario dessa funcdo social do esporte, como por exemplo: pelas regras
das competicdes o esporte imprime no comportamento as normas desejadas da competicdo e
da concorréncia (Parlebas, 1980), as condicGes do esporte organizado sdo as mesmas de uma
sociedade de estruturacdo autoritaria (Dietrich, 1975), o ensino dos esportes nas escolas
enfatiza o respeito incondicional e irrefletido as regras, e da a estas um caréter estatico e
inquestionavel, que ndo leva a reflexdo, mas ao acomodamento. (Weis,1979) (apud Bracht,
1992, p.59). Assim sendo, podemos verificar diferentes enfoques sobre o esporte e seu
processo de socializacdo, vindas das diferentes visdes de sociedade.

Partindo dessa perspectiva, Junior (2001) mostra-se contrario a permanéncia desse
discurso que justifica a presenca do esporte na educacdo fisica escolar visando a descoberta de
talentos esportivos, muito menos quando este esta atrelado a iniciativas para que este esporte
escolar venha a se tornar a base de uma piramide esportiva olimpica. Todavia, € baseado
nesse discurso que o0s esportes sdo hoje motivo de canalizacdo de importantes recursos
financeiros, materiais e simbolicos, nas escolas brasileiras, o esporte é visto como um fator
fundamental para a educacdo, atribuindo-se a ele freqlientemente papéis admiraveis, como
livrar as pessoas do consumo de drogas (Bassani et alii, 2003). Ou ainda o ensino do esporte
como elemento fomentador da saide (Guimar&es, 2006).

Tudo isso faz com que encontremos no esporte escolar caracteristicas prdprias do
esporte de rendimento, citados por Pires (1998, p.28): “(...), aprende-se que a vitoria do outro
ndo deve ser questionada (ela é sempre justa, por principio); que a fixacdo rigida de regras €
necessaria para mediar as relacdes de disputa, a fim de evitar excessos, mesmo que isso sirva
também para garantir privilégios, que a autoridade hierdrquica (juizes, dirigentes, técnicos)
deve ser obedecida, ainda que se ndo se concorde com seus atos”.

Entretanto, nas aulas de educacdo fisica dos muitos professores também assumem o
papel de juizes, a énfase € dada geralmente & vitdria e aos resultados mais que ao processo de
jogo e onde ha a reproducédo de regras de uma realidade que ndo condiz com a da escola e de
Seus sujeitos.

Com isso, consolidou-se no interior da educagao fisica, a “cultura” de que o ensin0
tradicional do esporte representava a mais fiel reproducédo dos valores da sociedade capitalista
(Guimaraes, 2006; Bracht, 1992).
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Em contra partida, a historia comeca a mudar no interior dessa area no pais quando “a
partir de meados da década de 1980, (...), ocorreu uma profunda crise de paradigmas e/ou de
eixos norteadores do conhecimento e da pratica pedagogica dos profissionais que atuavam no
interior da instituigdo escolar” (GUIMARAES, 2006, p.55).

Em meio a essas profundas modifica¢fes a educacdo fisica buscou novas abordagens
dentro do &mbito escolar e essa pluralizacdo da area trouxe diversidade na forma como o jogo
seria trabalhado, sem que para isso perdesse sua importancia nessas diversas abordagens
(André e Rubio, 2009). Mesmo assim, existiu certa resisténcia a essas novas tendéncias
tedrico-metodoldgicas nas aulas, onde um grupo de professores continuou a defender o ensino
do esporte como forma legitima e preferencial de educacdo, na medida em que outro grupo
ndo admitia mais o esporte como a Unica forma de se educar (Guimaraes, 2006).

Galvéo (1995), diz que do mesmo modo que o esporte foi introduzido na escola sem
muitos questionamentos, em determinada época da historia da educagdo fisica, em outra ele
foi completamente negado e feito "vildao" da educacédo fisica escolar, por conta dos efeitos
causados pelos excessos da competicdo esportiva (doping, especializacdo precoce, etc.), e que
isso tudo ocorreu também sem que houvesse uma discussao critica por parte dos educadores.

No entanto segundo Guimardes (2006), na década de 1990 houve a publicacdo de
grande quantidade de obras que abordaram a questdo do ensino do esporte no interior da
instituicdo escolar e que partiam do questionamento desse modelo tecnicista de ensino que
apontam para uma superacdo do modelo tradicional de ensino dos esportes. Dessa forma, fica
complexo conceber uma educacdo fisica a qual se pretende transformadora, utilizando-se de
métodos tradicionais de ensino, esporte seletivo e que confere “distingdes” apenas aos
vitoriosos; e uma competicdo acritica na escola (Galvao, 1995; Boas et alii, 2000).

Entretanto, pensar em uma educacdo fisica transformadora é valorizar a cultura
corporal por meio da pratica consciente dos sujeitos sobre a realidade esportiva, numa
concepgdo dialética, favorecendo a aprendizagem e avaliagdo dos resultados, bem como a
atitude de reflexdo da realidade (Guimarées, 2006).

O fato de o esporte ser uma atividade competitiva e estar mais que presente na escola,
deve portanto ser o foco da atencdo dos profissionais de educacéo fisica ao trabalharem com
ele, pois hoje a competicédo esta cada vez mais presente em nossa sociedade. (Neuenfeldt e
Canfield, 2001; Boas et alii, 2000).

Deste modo, o esporte ndo sO faz parte das praticas culturais cotidianas e do
imaginario popular, como tem seu lugar de destaque nos meios de comunicacdo, além de

estar, conforme o atual estagio do modo de producdo capitalista de economia globalizada,
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vinculado a industria, comércio, servicos, e, podendo associar 0 prazer com a saude, tendo
assim uma grande aceitacdo como componente da educacdo escolar (Pereira e Silva, 2004) e
também da familia, grupo de amigos, pracas publicas, clubes e outros (Barroso e Darido,
2009).

Nessa perspectiva, “a escola ndo pode negar nem o esporte e nem a competicao,
porque ambos emanam e compdem a essenciabilidade complexa de um fendmeno sdcio-
cultural, um sem o outro perderiam em esséncia o que os caracteriza” (REVERDITO et alii,
2008, p.43).

Sem duvida, o esporte transmite um fascinio muito grande na sociedade, fazendo parte da
cultura, especialmente pelo grande nimero de idolos e de conquistas no cenério esportivo mundial.
Isto propicia um reflexo acentuado em todas as faixas etérias, podendo ocorrer uma conotagdo tanto
positiva como negativa, 0 que vem aumentar ainda mais a responsabilidade dos professores quanto a
transmissdo do contetdo dos esportes, dentro ou fora das aulas de educacéo fisica (BOAS et alii,
2000, p. 88).

Entretanto, esporte na escola deve ser pensado para que a educacéo fisica atenda a seu
compromisso para com uma apropriada educacdo e formacdo dos alunos (Barroso e Darido,
2009; Neuenfeldt e Canfield, 2001; Hildebrandt-Stramann, 2005). Assim, o0 esporte torna-se
educativo a partir do momento em que o professor faz dele um meio de educacgéo, por meio de
sua pratica e reflexdo (Galvéo, 1995).

O esporte é "por exceléncia, um campo de conhecimento e de objetivacdo da vida do
homem, as suas virtudes, seus defeitos, as suas dignidades e indignidades, 0s seus heroismos e
covardias, as suas coragens e medos, as suas nobrezas e vilanias. Refletir sobre o desporto é
refletir sobre 0 homem, porque sdo os homens quem pratica desporto, quem o inventou, quem
Ihe da forma e contetudo” (Bento, 1995, apud Galvéo, 1995, p.105).

Nesse sentido o autor diz que o esporte ndo s6 valoriza socialmente 0 homem, como
também proporciona uma melhoria na sua autoimagem, além de que a aprendizagem de uma
modalidade esportiva pode ser uma das mais significativas experiéncias que se pode ter com
seu proprio corpo na tentativa de vencer as dificuldades encontradas na pratica esportiva.
Assim, “a acdo pedagogica da educacdo fisica deve, através de experimentagdes corporais,
favorecer prioritariamente a sistematizacdo de percepgdes, representacbes e conceitos
elementares, buscando elaboracfes de explicacdes, generalizacdes e sinteses cada vez mais
conscientes e consistentes perante uma determinada dimensio da cultura corporal” (JUNIOR,
2001, p. 26).
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Dessa forma, o ponto de partida para educacao a partir das praticas esportivas esta no
didlogo subjetivo da crianca com o seu meio ambiente e que é mantido entre ‘corpo e
movimento’. Para a aula de educacéo fisica, isso significa abrir-se para temas do movimento
das criangas, a fim de oferecer-lhes formas de intermediacao, incentivando a realizacdo das
suas proprias areas tematicas (Grupo de Trabalho Pedagdgico, 1991, apud Hildebrandt-
Stramann, 2001, p.124).

O esporte como conteddo das aulas de educacdo fisica deve ser organizado e
estruturado pedagogicamente de forma a ser entendido, apreendido, refletido e reconstruido
(...) de forma a possibilitar sua constatacdo, sistematizacdo, ampliacdo e aprofundamento
(Coletivo de Autores, 1992, apud Janior, 2001, p.26).

Em contra partida, segundo Junior (2001), a escola possui principios que se tornam
incompativeis com os principios do esporte moderno, pois procura democratizar suas acoes
enquanto o esporte selecionar; a escola busca o desenvolvimento de uma cultura geral e o
esporte exige especialidade; a escola deve lidar com a diversidade dos alunos enquanto o
esporte procura padronizar; a escola intenciona sociabilizar o conhecimento, ja o esporte
busca estabelecer comparac@es objetivas.

Para Betti e Zuliani (2002), o aluno além de aprender os fundamentos técnicos e
taticos de um esporte, também precisa aprender a organizar-se socialmente para pratica-lo,
precisa compreender as regras como um elemento que torna o jogo possivel e amigavel e nao
como repressoras do poder criativo dos jogadores, além de aprender a interpretar e aplicar
estas regras por si proprio. Pois muitas das vezes as regras do jogo sdo pré-determinadas por
uma federacédo internacional e elaboradas para atletas de alto nivel, mas na escola precisam
ser adaptadas em prol de uma educacéo fisica inclusiva e ndo discriminatoria.

Isto tudo, portanto envolve diversas tomadas de decisdo, pensamentos, valores e
atitudes, que permitem que o aluno abra méo de seus interesses para compreender o interesse

do outro.
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4.4 0 JOGO E O ESPORTE — DIFERENTES, POREM, NEM TANTO

A compreensdo do esporte, em um sentido mais amplo, tem a abrangéncia do jogo
como categoria fundante (Sadi et alii, 2008). Segundo os autores o esporte € um produto
cultural que surge do jogo e que somente institucionalizado, é assim intitulado. Partimos
entdo do pressuposto de que todo esporte se origina de um jogo, desta forma podemos
compreender a utilizacdo dos jogos como elementos metodologicos para o ensino do esporte.

Boas et alii (2000) ao analisarem as definicdes de varios autores, tanto quanto o
conceito de esporte como o de jogo, puderam observar vérias contradicdes mostrando ao
mesmo tempo muita semelhanca e diferencas entre ambos, especialmente para os estudiosos
defensores do jogo em detrimento do esporte, quando se referem a uma supervalorizacdo em
relacdo ao jogo, tanto dentro como fora da escola. Entretanto, o fato de uma atividade se
parecer com um jogo, ndo a define enquanto um, pois ele s6 sera jogo se for ‘jogada
plenamente’ e isso deve ser percebido como algo diferente de exercitar-s em uma atividade,

pois ao se exercitar o individuo ndo esta jogando (Leonardo et alii, 2009).

“De um lado, o esporte é visto como parte integrante de um processo cultural mundial que se
sobrepde ao jogo simples e ludico, mas que seria capaz de produzir beneficios tanto na escola como
em clubes ou em institui¢des similares, devendo ser propiciado as criangas, em processo educacional,
e aos adultos, como forma de lazer competitivo, com regras préprias. De outro, o esporte € visto como
vildo por sua rigidez de objetivos e regras preestabelecidos, preferindo este grupo de autores defender

0 jogo e destacar a sua flexibilidade e os seus aspectos ludicos” (BOAS et alii, 2000, p.95).

Nesse sentido, 0 jogo como atividade ludica, segundo Huizinga (1973), diferencia-se
dos jogos esportivos profissionais. E um exemplo claro disso é o caso do futebol, que é
inteiramente ldico quando ¢é jogado como uma “pelada”, sem um interesse material, onde o
sujeito jogador ndo se trata de um profissional que recebe para jogar, mais que joga por
vontade propria, com suas proprias regras. Dessa forma, o esporte também pode ser

entendido, na educacdo fisica escolar, como um jogo com caracteristicas competitivas.

Bracht (1992, p. 81) nos lembra que cada vez mais o esporte moderno vem perdendo
as caracteristicas do jogo estabelecidas por Huizinga (1973) que, ja em 1938, detectava este
problema: “a sistematizacdo e regulamentacdo cada vez maior do esporte implica a perda de

uma parte das caracteristicas lidicas mais puras”.
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Nessa perspectiva, para caracterizarmos uma atividade como realmente ludica faz-se
necessario uma andlise com a Otica da totalidade, ou seja, percebemos que muitos
jogos/brincadeiras observados, na aparéncia, parecem uma atividade ladica, no entanto, se
essas atividades forem analisadas com rigor podemos caracteriza-las de processos miméticos.
Ou seja, seria uma reproducdo modificada da realidade, porém, sem contemplar as

caracteristicas acima explicitadas.

Como vimos, essa dificuldade na definicdo entre jogo e esporte aparece tanto na
diferenciacdo por meio dos conceitos como nas atividades que os envolve. O esporte,
portanto, aparece como algo imutavel, sério, repleto de regras, competitivo, € 0 jogo, como
algo natural, ladico (Boas et alii, 2000).

Assim, jogo e o esporte se confundem um no outro, pois ambos possuem uma mesma
natureza, o sentido literal e dinamico do jogar. Portanto, o principio sobre qualquer forma de
abordagem aos jogos esportivos coletivos devera por comecar na sua forma primaria de jogo e
da mesma forma, qualquer proposta metodoldgica para o ensino dos esportes coletivos devera
ser orientada sobre o ato de jogar em sua forma dinamica (Reverdito e Scaglia, 2007).

Dessa forma, o0 jogo deve ser uma peca fundamental para a aprendizagem esportiva, a
ponto de nortear todo seu ensino, pois, sua manifestagdo € a Unica capaz de pedagogizar 0s
esportes coletivos de maneira dindmica e sisttémica (Garganta, 1998). Isso, segundo este autor,
evidencia a aprendizagem esportiva dotada de caracteristicas ndo lineares, possibilitando a
construcdo de suas habilidades dentro dos préprios jogos.

Para que o professor utilize-se de jogos para o ensino dos esportes coletivos, ele
devera saber criar um ambiente propicio para que suas atividades sejam significadas como
jogo por seus alunos, e para isso ele deve conhecer as principais caracteristicas do jogo,
criando um ambiente de jogo, possibilitando aos alunos jogar plenamente. (Leonardo et alii,
2009). Esses jogos coletivos sdo favoraveis a compreensdo e a aceitacdo das regras que
progressivamente ampliardo sua liberdade concedida no plano ladico (Boas et alii, 2000).

Afinal, o elemento ludico ndo estaria também presente no esporte? E no jogo, as
regras e a competicdo ndo se fazem presentes? Percebe-se, entdo segundo os autores, que
ambos possuem e necessitam de regras e se realizam através de certa competitividade, como
requisitos indispensaveis para haver um desenvolvimento continuo e ao mesmo tempo

motivante.
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A competicdo também participa do processo de iniciacdo esportiva e, com isso, ela
apresenta virtudes educativas, que precisam de maior atencdo e devem ser trabalhadas em

conjunto, inclusive com os interesses competitivos e de rendimento (Venditti e Sousa, 2008).
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5. AULAS DE EDUCACAO FISICA ESCOLAR, andlises das praticas concretas

Esse capitulo procura ilustrar, por meio das observacdes realizadas em aulas de
educacdo fisica numa escola, como acontece a construgdo do jogo e suas regras, os conflitos,
as acoes e reagoes e manifestacGes das emocdes das criancas advindas das situacdes de jogo e
competicdo. Buscamos articular com algumas referéncias teoricas a realidade de préticas de
educacdo fisica que acontece no espaco escolar. Destacando que as relacdes e afirmacdes
estabelecidas aqui dizem respeito a essas situacdes especificas inseridas em determinado
contexto educacional.

Partimos de observacdes de aulas® de educacdo fisica do Colégio de Aplicagdo —
UFSC, ministradas por dois professores em duas turmas ensino fundamental e de analises

tedricas sobre alguns tipos de eventos variados que acontecem na escola.

5.1 SITUACOES DOS JOGOS NAS ESCOLAS, EVENTOS POSSIVEIS

Além das competicdes encontradas especificamente nos jogos praticados nas aulas de
educacao fisica, também se faz presente nas escolas competi¢cdes mais organizadas em forma
de campeonatos e que envolvem toda ou parte da escola. Nesse sentido, grande parte das
escolas organiza anualmente um evento de carater competitivo entre as turmas de alunos da
prépria instituicdo ou de outras. Podemos encontrar diversas intitulagdes para esses eventos
como: Jogos escolares, torneios escolares, gincanas, olimpiadas estudantis, jogos internos,
jogos inter-classes, entre outros onde geralmente estdo incluidos os jogos desportivos
coletivos como futsal, handebol, basquetebol e voleibol, pelos quais os professores de
educacdo fisica sdo responsaveis pela organizacao e realizacdo desse evento.

Essas competicbes sdo caracteristicas por envolverem toda a escola em sua
participacdo, que muitas vezes para para a realizacdo do evento, o qual é muito esperado pelos
alunos. As turmas fazem camisetas, escolnem um nome, criam gritos de guerra, preparam
uma grande abertura para o evento. Caracteristicas das olimpiadas e de grandes
jogos/campeonatos mundiais encontram-se presentes nesses eventos, tendo por principal
influencia os esportes, na cerimonia de abertura fazem desfiles das equipes, cantam o Hino

Nacional, trazem a “tocha olimpica”, enfim tornam-se uma versdo local de eventos

2 - A s .
A descricdo das aulas de educacdo fisica observadas para esta pesquisa encontra-se no anexo |II.
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internacionais ou nacionais. Assim as aulas de educacao fisica viram um espago propicio para
se treinar para 0s jogos, para formar as equipes, tudo isso visando a vitdria da turma.

Geralmente acompanha esses eventos uma premiacao para as equipes vencedoras com
troféus, medalhas e até uma viagem para a turma camped. Além dos prestigios e o
reconhecimento na escola.

Desta forma, tendo como um dos principais objetivos a busca e desenvolvimento de
"talentos esportivos” para a "Gldria do Desporto Nacional”, as competi¢cGes esportivas
realizadas nos moldes do Esporte de Rendimento, na forma como séo concebidas, planejadas,
organizadas e realizadas nas ultimas décadas deste século, tém se configurado em verdadeiros
"campos de guerra”, nos quais o confronto e a figura do adversario sdo elementos primordiais
na escolha das estratégias e comportamentos adotados face ao objetivo da conquista da
supremacia, da conquista da vitéria. Mesmo que essas competicbes e vitdrias sejam
irrelevantes... (BARBIERI, 1999, p. 25)

Né&o obstante, temos motivos suficientes para conceber que a escola (ensino formal)
ainda ndo conseguiu romper com a reproducdo do modelo de competicdo na escola, pelo fato
de ainda manté-la por meio dos esteredtipos das competi¢Bes institucionalizadas, pela
auséncia de um tratamento pedagdgico comprometido com a educabilidade do sujeito e pela
falta de compromisso da escola com as competicbes no ambiente escolar. Quando a
competicdo apenas acontece na escola, ndo existe um comprometimento intrinseco aos seus
objetivos e funcdo, nesse caso, ela apenas reproduz um sistema espetacularizado (Reverdito et
alii, 2008).

O compromisso é exterior aos objetivos e a funcdo da escola, atendendo apenas aos
anseios do sistema competitivo institucionalizado e suas transgressdes, repelindo de si
qualquer responsabilidade pedagdgica e valorizando a escraviddo pelos resultados.

Castellani (1988) constrdi um texto que conta a historia de um menino que sonhou que
todos em sua escola estavam ajudando a preparar os Jogos Escolares, e que decidiram que
todos poderiam jogar mesmo os que “ndo sabiam”, pois iam ser ajudados pelos colegas que
eram mais habilidosos, e também elaboraram regras mais adequadas para aquela competicéo,
onde todos tinham que respeita-las, nao precisando de juiz, estes eram os “Jogos de todos da
escola”. Ao fim do texto o autor faz indagagdes interessantes como: Como vocé encara o
sonho desse garoto? Qual a possibilidade de torna-lo uma realidade em sua escola? Quais as

alteracOes possiveis para isso?
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Isto seria possivel, segundo Pereira e Silva (2004), rompendo com as simplificagdes
pedagogicas do esporte pelo esporte, ao se inserirem momentos de troca de informacdes, de
dialogos e de discussdes sobre esta tematica.

Alguns autores defendem um modelo de competicdo que esta conceitualmente
impregnado com a responsabilidade da educabilidade do sujeito, como sendo uma competigédo
especifica da escola, integrada ao Projeto Politico Pedagdgico curricular; um projeto maior —
global e orientado para o processo, enquanto instrumento para o sujeito (Ferreira, 2000;
Reverdito et alii, 2008).

Assim, se realmente acontecer dessa forma, a realizacdo do evento ndo seria mais
apenas de responsabilidade da educacdo fisica, mas seria uma responsabilidade de toda a
escola, por isso a interdisciplinaridade € essencial (Reverdito et alii, 2008).

Nessa perspectiva, Scaglia et alii (2006), entendem a competicdo como um processo,
que ndo se inicia apenas quando o arbitro apita para comecar, ou encerra quando termina o
jogo, mas que “desde a preparagdo do evento marcando o sentido de congragamento e
responsabilidade entre os alunos, passando por uma série de manifestacdes de relacdes sociais
e culturais, garantindo a participacdo ativa e motivante de todos, em seu desenvolvimento”
(apud Reverdito et alii, 2008) Diminuindo, dessa forma, segundo os autores, a énfase sobre o
produto e acentuando a preocupagdo de um processo para o sujeito que aprende na e por meio
da competicéo.

Destarte “esses eventos competitivos nas escolas podem ser transformados em
“competi¢des pedagogicas”, cientes, portanto, de suas particularidades e fun¢do educacional”
(REVERDITO et alii, 2008, p.43). Portanto, “as reflexdes ¢ ag¢des sobre as competigdes
escolares terdo de superar os modelos esportivizados, a visdo do adulto em detrimento dos
anseios da crianga e seu carater secundario e inferior dentro da escola” (Ibidem). Diante desse
processo de transformacdo didatica pedagdgica, torna-se necessario superar determinados
eventos esportivos, dentro da escola, que estimulam e tentam inculcar, segundo Barbieri
(1999, p.26),

*“... os valores relacionados com o vencer a qualquer pregco; com a premissa de que a existéncia
humana se fundamenta no fato de sermos sempre vencedores; com a concepg¢do de que para alguns
possuirem alguma coisa outros deverdo ndo possui-las ou até perdé-las; com o pressuposto de que s6
tem realmente valor os vencedores, os primeiros colocados etc., certamente nao se adequa a filosofia,
principios e estratégias de uma educagdo emancipadora, integral e integradora”, a qual

pretendemos”.
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Dessa forma, é preciso construir os Jogos escolares com a participacdo de todos da
escola, onde o aluno é o sujeito de grande importancia e para quem devem ser pensados estes
jogos, para que o sonho do menino descrito por Castellani (1988) possa ser uma realidade

pedagodgica em nossas escolas.

5.2 SITUACOES DE JOGO, SITUACOES EM JOGO - “PIQUE BANDEIRA”

As turmas de 5° ano do colégio trabalharam durante o periodo de observacéo das aulas
com o jogo conhecido como “Pique Bandeira” ou “Bandeira Salvar”, com o/a professor/a
“A”. Assim, por uma semana cada turma do 5° ano teve uma sequiéncia de trés aulas para o
desenvolvimento do mesmo jogo. Essa continuidade das aulas contribuiu ricamente para as
observacgoOes realizadas para a pesquisa, para, desta forma, poder focar num mesmo jogo e nas
mais variadas reac0es das criancas e seus amadurecimentos em relagdo ao jogo no decorrer
das aulas.

O jogo Pique Bandeira, é um jogo da cultura popular®, em que se formam dois grupos
com a mesma quantidade de jogadores. Cada grupo possui uma bandeira simbolizada por
algum objeto portavel. Entdo é feito um campo retangular dividindo os grupos em dois lados
distintos e as bandeiras sdo colocadas ap0s a linha de fundo de cada lado. O objetivo principal
é tentar capturar a bandeira do outro grupo, sem ser capturado por nenhum jogador do mesmo
e correr de volta para o proprio lado. Este jogo envolve a nocdo de estratégia e trabalho em
equipe, para isso 0s jogadores tém de atravessar o territorio do “adversario” e pegar a sua
bandeira, sem deixar que a sua seja roubada e se um jogador for “pego” tem que ficar parado
no mesmo local onde o colega o tocou, enquanto isso seus colegas se organizam para resgata-
lo sem deixar o objetivo principal do jogo de lado.

Partindo da compreensdo desse jogo, podemos afirmar que “todo jogo € organizado a
partir de regras que podem ser explicitas, implicitas, flexiveis ou rigidas, porém séao fixas,
obrigatdrias e respeitadas por todos os jogadores, sendo todas as regras previamente aceitas
pelos jogadores (Leonardo et alii, 2009; Huizinga, 1973).

Partindo dessa citacdo é que destacamos o fato de logo na primeira aula do jogo de

“Pique bandeira” o/a professor/a ter apresentado e construido as regras desse jogo em parceria

3 wikipedia (http://criancas.hsw.uol.com.br/pique-bandeira.htm, 13/05, 21:39).
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com as criangas de cada turma estando ainda em sala de aula. No entanto, embora os alunos
tenham participado diretamente dessa construcdo das regras do jogo, eles sé tiveram uma real
compreensdo do jogo e destas regras na pratica, ou seja, quando estavam jogando e foram
surgindo conseqlientemente os conflitos em relacdo ao cumprimento destas regras.

Portanto, como observamos nestas aulas, quando a crianga passa a fazer parte da
elaboracdo dessas regras e estas ndo sdo simplesmente impostas pelo/a professor/a, elas
compreendem melhor o jogo e participam de forma mais intensa dele.

Partindo desse pressuposto da construcao conjunta das regras, ao fim da primeira aula
o/a professor/a pediu que os alunos trouxessem sugestdes para reelaboracdo das regras para
aula seguinte, buscando dessa forma uma solucdo a partir dos proprios alunos para as
reclamacdes e conflitos surgidos no jogo em relacéo as regras.

O fato de esse jogo acontecer rapidamente, ou seja, ter uma curta duracdo, permitiu
que fosse jogado diversas vezes numa mesma aula. A repeticdo do jogo trouxe aos alunos um
amadurecimento em relagdo ao mesmo, sendo notével a diferenca dos primeiros jogos para 0s
ultimos. No terceiro jogo, por exemplo, as criangas ja reorganizaram as posi¢oes e funcdes de
cada integrante. Dessa forma algumas criancas foram assumindo o papel de liderar esses
procedimentos e delimitar fungdes entre os colegas, como se fossem um “capitdo do time”,
sem que ninguém a elegesse para isso: - “Oh ‘Fulana’, faz alguma coisa! Fica em tal posi¢éo!
Marca tal pessoa!” (frases imperativas de uma dessas “criangas lideres”). A esse exemplo
podemos perceber o que alguns autores falam a respeito do jogo fazer suscitar manifestacdes
de expressividade e tracos da personalidade das criangas, importantes para Seu
autoconhecimento.

Ainda em relacdo ao tempo de duracdo do jogo, diferente da rapidez da primeira aula,
ja na dltima partida da segunda aula este durou um bom tempo, assim podemos dizer que as
criancas amadureceram sua compreensao e pratica desse jogo e isso mostra também que as
equipes, no caso dessa turma, estavam bem equilibradas, tanto que a aula acabou e a partida
ainda n&o havia chegado ao fim.

Nesse sentido vimos aqui a importancia do jogo como instrumento pedag6gico na
busca de uma continuidade do processo educativo, pois a cada aula se deve proporcionar uma
aquisicdo gradual de conhecimentos. Segundo o0s autores estudados se a crianca néo
compreender essa dinamica, podera ter uma falsa sensacdo de que chegou a seu limite e
equivocadamente, podendo acreditar que ocupa uma posicdo de inferioridade perante os
outros colegas, assim como esses colegas que ocupam uma posicao de superioridade, podendo

comprometer, dessa forma, a motivacdo dos alunos com relagéo a pratica do jogo.
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Contudo, para poder dar conta de tudo que acontece no decorrer do jogo e mais
especificamente se as regras estdo sendo respeitadas ou ndo, o/a professor/a geralmente pedia
para alguém (estagiario/a ou uma crianca) que a auxiliasse cuidando de um lado do espaco
(quadra ou galpédo), enquanto ela cuidava da outra parte, para dessa forma tentar evitar
discussdes e poder ser justa com as regras do jogo. Pois, a principio ninguém gosta de
participar de um jogo onde as regras ndo sdo cumpridas, 0 jogo precisa ser claro para todos
que estdo jogando e quando ndo é, precisa entdo ser esclarecido por alguém que esta fora dele,
alguém que seja neutro em relacao as equipes.

Numa situacéo do jogo, o estagiario que auxiliava na aula percebeu o descumprimento
de uma regra e falou para o/a professora, o que terminou causando um tumulto geral entre
todos da turma. Este comentou comigo ap0s o ocorrido: - “so causei mais brigas, quase que
fui “linchado” pelos alunos agora!”. Nesse relato podemos entender que, num geral, as
criangas envolveram-se e vivenciaram intensamente esse jogo, desde as situacoes
conflituosas, aos momentos de euforia.

Em outro momento de término de jogo, presenciamos outra situacdo relacionada as
regras do jogo na fala em alta voz de uma das criangas: - “o jogo foi roubado, foi roubado”!
Diante dessa afirmagdo houve o questionamento ao aluno: - “quem roubou o qué?”, na
tentativa por parte do/a professor/a de resolver os maus entendidos, mostrando sua
preocupacdo em respeitar as regras do jogo.

Como podemos perceber, o professor de educacao fisica, em geral, representa o “juiz”
que preza pelas regras do jogo, julga as situacdes duvidosas e da o apito, ou seja, a Ultima
palavra! O fato de o professor assumir esse papel surge como uma necessidade, pois, as
criancas nem sempre sdo verdadeiras se tratando de jogo, usam da trapaca para alcancar
vantagens para sua equipe, e se beneficiarem com isso. Por exemplo, no caso do jogo Pique
Bandeira, muitas criangas quando eram “pegas” pelos colegas da outra equipe, negavam, e se
o/a professor/a ndo interviesse elas ndo voltavam atras, “enganando” de certa forma 0S
colegas.

No entanto, segundo Venditti e Sousa (2008), o aluno ao respeitar as regras do jogo
passara também a respeitar seus colegas e, conseqlientemente, qualquer pessoa com a qual se
relacione. Seguindo esse processo, numa visdo otimista dos autores, a crianga aprendera
tambem a respeitar as leis da sociedade, (sera?).

Partindo da realidade dindmica da escola, cheia de imprevistos, como por exemplo: mudancas
de espacos e dos horarios, problemas com os materiais, entre outros o planejamento de aula

dos professores, em funcdo disso, precisa constantemente ser alterado, reorganizado. Nesse

56



sentido, no segundo dia de aula do Pique Bandeira ocorreu uma mudanca de espago fisico,
pois devido a intensa chuva do dia anterior a quadra, que fica ao ar livre, estava inadequada
para acontecer a aula. Portanto, a aula teve que ser realizada no espaco coberto do galpao da
escola, em funcdo o jogo e suas regras também precisaram ser em parte modificados para se
adaptar a esse espaco. Assim, a area da bandeira passou do espaco das traves da quadra para
todo o espaco de fundo do galpdo, e as paredes passaram a ser os limites laterais. As
mudancas fizeram os alunos criarem novas estratégias para adaptarem o jogar a esse outro
espaco, uma delas foi aumentar o nimero de criancas na area da defesa.

E no terceiro dia de aula, o jogo voltou a acontecer na quadra tendo a necessidade de
readaptd-lo. Dessa vez, algumas criangas sugeriram novas regras para 0 jogo, dentre as
sugestdes aquelas que foram viaveis de acordo com a aprovacdo do/a professor/a e da turma
passaram a fazer parte do jogo - “a linha de marcacdo da area do gol também passou a fazer
parte da area da bandeira, aumentando assim esse espago”. Outra regra definida pela turma é
que - “ndo hd um ndmero limite de criancas que pode ficar dentro da area da bandeira e
também do lado de fora desta”. Assim, cada turma tinha as suas proprias regras especificas e
as vezes era necessario anotar as regras de cada turma para nao fazer confusdo. Outra regra do
jogo também teve que ser alterada em funcdo de uma mudanca de material.

Deste modo quando se faz necessario modificar o andamento do jogo, a sua direcao,
regulacdo e modelagem, alteram-se as regras do jogo, nesse sentido as regras mais respeitadas
sdo justamente as que sdo (re)elaboradas e definidas pelos proprios participantes. Observamos
que, no caso das modalidades esportivas, mesmo trabalhando com regras alteradas, as regras
oficiais também precisam ser conhecidas pelos alunos, para que apds apresentadas e
experimentadas estas regras, sejam geradas as mudancas.

Em relacdo a divisdo das equipes também podemos destacar alguns aspectos. Nas
primeiras aulas foi dividida a turma em duas equipes, escolhendo duas criancas por vez, uma
para um lado e outra para o outro, tentando equilibrar as equipes. Essas mesmas equipes
foram mantidas nos demais dias do jogo de Pique Bandeira, a principio sem alteracfes. Nesse
sentido, algumas turmas fizeram muitas reclamacg6es em relacdo as equipes e queriam que 0s
times fossem mudados - “Ah ..., muda de time!” (frase de um aluno). No entanto, foi sugerido
para uma das turmas: - “se alguém quiser mudar de grupo, tenta encontrar alguém do outro
grupo que também esteja disposto a trocar com vocé”. Deixando, dessa forma, com que 0s
préprios alunos buscassem solucionar essa questao.

Em outra turma também surgiram alguns conflitos relacionados a divisdo das equipes.

Quando um aluno decidiu sair do jogo e mudar de time, criando uma atmosfera de desarmonia
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entre 0 grupo, com muitas discussdes, as criangas falando ao mesmo tempo, reclamando,
falando alto..., o/a professor/a reuniu todos para conversar e tentou resolver a situagédo
trocando um aluno de um time para a outra, em contra partida essa atitude resultou em mais
reclamacdes - “agora vado ficar no mesmo time os dois mais rapidos da sala!” (frase de um
aluno em relacdo a decisdo). As proprias criangas classificam umas as outras como o0 mais
rapido da sala, o0 melhor em alguma coisa, o0 pior em outra,..., fato que pode contribuir ainda
mais para que acontecam momentos como este de tenséo nos jogos.

Nesse momento foi lancado mais uma vez o desafio de solucionar a questdo para os
alunos, no que eles acreditavam como justica para o jogo e o/a professor/a sugeriu: - “se
quisessem trocar outra crianga de time, tinham que dar sugestfes e entrar num acordo”. Entdo
as criancas sugeriram as mudancas e 0 jogo voltou a acontecer. Talvez, se a/o professor/a
tivesse feito essa escolha para os alunos, ndo alcancaria as necessidades que eles precisavam
suprir no jogo com aquela mudanga.

Apesar de alguns conflitos, as equipes ao permanecerem as mesmas foram criando
identidades, afinidades, definindo funcdes entre os componentes dos grupos. No ultimo dia de
aula desse jogo, uma das turmas tinha até escolhido um nome e um “grito de guerra”, nesse
momento podemos perceber um estagio mais avancado de competicéo.

Em relacdo a essas afinidades/nédo afinidades entre as criangas, Neuenfeldt e Canfield
(2001) colocam que basta deixa-las dividirem as equipes para perceber as relacdes de
afetividade existentes, e que muitas vezes influenciam muito a formacao dos times. Segundo
o0 autor tal fato ocorre porque o jogador desconsidera que os seus adversarios sao na verdade,
no caso da educacdo fisica escolar, seus amigos e colegas de classe. Para o autor, tanto no
jogo como fora dele, os educadores devem recomendar que os alunos mantenham uma
conduta Unica, ndo esquecendo que 0 jogo € um espaco de convivio social e que as leis que
regem a sociedade continuam a valer.

Nessa perspectiva antes do jogo comecar, a cada aula, as equipes se agrupavam para
discutirem e definirem quais seriam suas estratégias para 0 jogo, ou seja, quem iria ficar em
qual posicédo, qual seria a funcdo de cada jogador e como fariam para levar a bandeira até o
outro lado e cumprir o objetivo do jogo. Via de regra, em uma das turmas esse procedimento
se deu de outra forma, pois ao invés de se agruparem, alguns meninos de cada equipe
comecavam a definir de forma impositiva a funcao de cada jogador.

A elaboragdo de estratégia para o jogo acontecia ndo s antes dos jogos iniciarem, mas

no decorrer do jogo as criangas criavam/recriavam estratégias tanto em grupos, como
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individuais quase imperceptiveis no olhar global do jogo, mas que faziam diferenga no
procedimento e desenvolvimento de cada crianga em seu processo de apropriagao desse jogo.

A esse respeito podemos destacar dois momentos, uma estratégia coletiva: quanto um
jogador tentava passar com a bandeira para o outro lado e outros da mesma equipe davam
cobertura, desviando a atencdo dos integrantes do outro grupo para que o colega ndo fosse
pego. E outra estratégia individual: em que uma crianga se escondeu atras da professora, no
canto da quadra, para nao ser notada e agir de forma inesperada para com os jogadores da
outra equipe. Assim, algumas estratégias utilizadas por uma turma ndo eram realizadas em
outras, por isso o/a professor/a sentiu a necessidade de apresentar entre as diferentes turmas
alguns desses procedimentos para que as criancas tivessem conhecimento de outras
possibilidades de jogo encontrados por outros colegas, mesmo ndo partindo deles eram
diferentes visbes de jogo que somavam para o desenvolvimento do mesmo.

Em meio a essas semelhancas e diferengas entre as atitudes das criancas em cada
turma, se tratando de um mesmo jogo, podemos perceber o surgimento de conflitos de duas
naturezas: o ndo cumprimento das regras pelo time adversario e desentendimento entre os
jogadores de uma mesma equipe.

Partindo desse entendimento do jogo, podem surgir as mais diversas formas de
manifestacbes emocionais por parte dos jogadores e consequentemente as interpretacdes
dessas emocdes sdo expostas pelas criancas e demonstradas por meio de suas atitudes.
(Prodécimo et alii, 2007). Nesse sentido os autores destacam algumas manifestacGes de
ordem esponténea que sdo decorrentes do jogar como: manifestagdes de menosprezo pela
atitude do colega, situacOes de raiva, frustracdo ou tristeza diante da derrota, 0 medo diante do
inesperado, ansiedade, o prazer, satisfacdo no éxito, gritos de jubilo ou raiva e a alegria fazem
parte das discussGes e aparecem com freqiiéncia durante a pratica dos jogos nas aulas de
educacdo fisica. Portanto, por meio dessas situacfes, 0s alunos expdem suas subjetividades e
se expressam com atitudes inesperadas.

Dessa forma, na observacdo das aulas além de todas essas manifestagbes a
competitividade entre as criancas também se mostrou presente mesmo na auséncia de
conflitos. Segundo a experiéncia de André e Rubio (2009), ao longo das aulas a
expressividade das criancas pareceu-lhes estar sempre ligada a competi¢cdo, uma vez que 0s
motivos de preocupacOes ou vibragdes corresponderam sempre aos sucessos ou fracassos. E
que também ocorria em nossas observagdes; as criancas demonstravam seus sentimentos

geralmente em funcgdo das situagdes de competitividade. Como nas experiéncias de Freire e
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Santana (2007) os conflitos de relagbes também eram constantes e precisavam ser logo
resolvidos para que 0 jogo continuasse.

Portanto, essa competitividade que levava a determinadas reclamaces e discussoes,
muitas das vezes atrapalhava o proprio jogo, que ndo fluia como deveria. Em diversos
momentos a/o professor/a teve que parar o jogo para resolver os conflitos, por conta disso o
jogo acabava ndo tendo uma continuidade que era necesséria para que 0 mesmo acontecesse
de forma harmoniosa e até mesmo mais divertida para todos, nesses momentos o ludico se
esvaia.

Como ja mencionamos anteriormente, a disputa entre os colegas de uma mesma
equipe também gerou ansiedade, decepc¢des e sensagdes de conquistas, mesmo sem um real
ganho ou perda de pontuacdo. Dessa forma, em uma das turmas notamos uma competicao
entre meninos e meninas de uma mesma equipe, em gque 0S meninos ndo queriam deixar que
as meninas tentassem levar a bandeira, para eles as meninas ficariam somente na defesa,
enquanto cuidavam de levar a bandeira para outro lado. O que parecia era que 0s garotos
achavam que eram mais ageis e habilidosos para isso e que corriam mais rapido que elas, o
gue gerou uma ndo unidade entre o grupo para que pudessem jogar de forma harmoniosa.

Segundo André e Rubio (2009 p.294):

a habilidade exigida na préatica ladica pode ter influenciado de diferentes modos a relagdo
afetiva que a crianga estabelece com o jogo: era desestimulante, quando considerada muito dificil; e
motivadora, quando demandava habilidades culturalmente valorizadas, como o chute; ou ainda, como
elemento de maior ou menor igualdade entre os jogadores, isto €, as habilidades que se mostravam
mais “acessiveis” a todos os alunos, como 0 arremesso, por exemplo, proporcionando menos

distanciamento entre as criancas de diferentes niveis de habilidade.

Ainda em relacdo aos conflitos entre membros de uma mesma equipe presenciamos
duas criangas agredindo-se com empurrdes e xingamentos, por algum motivo suscitado pelo
jogo, outro menino discutia com o colega sobre o procedimento dele no jogo. Nesses
episddios em geral as criancas mostraram-se com estados alterados de comportamento, com
uma postura bem irritada, toda vez que os conflitos surgiam durante 0s jogos.

Nesse sentido, Barbieri (1999) afirma que isso também ocorre nas competicdes
esportivas escolares, onde nos deparamos com um contexto onde o individualismo, a
rivalidade, o antagonismo, a tensdo, a contracdo, a clausura, a pressao psicologica ddo o tom e

a forma do cenério e das relagBes entre os participantes. E que segundo este autor esses
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elementos chegam muitas vezes a exercer uma influéncia inclusive entre os participantes de
uma mesma equipe, gerando, quase sempre, a desunido entre seus integrantes, os quais, em
sua maioria, hum breve tempo comegam a perceber o seu companheiro de equipe como 0 Sseu
adversario.

Em meio a essas situacdes de desentendimentos, a/o professor/a pediu algumas vezes
para o aluno com o “a4nimo alterado” se ausentar por algum tempo do jogo para tentar Se
acalmar. Essa atitude para algumas criangas soava como um “castigo”, pois nao queriam de
forma nenhuma ficar por um minuto fora do jogo. No entanto, o fato de se ausentarem da
situacdo do jogo, fazia realmente com que esses alunos aos poucos fossem se acalmando.

Essa configuragdo de ambiente tenso justificou a maioria das reagdes dos alunos, na
pesquisa de André e Rubio (2009), como a trapaca, a falta de ética, a busca de uma relagéo de
poder entre jogadores, cada um queria dizer ao outro “o que fazer”, as reclamagdes entre os
companheiros devido a jogadas mal-sucedidas.

Da mesma forma, o que esta sendo colocado “em jogo” no jogo gera essa tensdo e, por
conseguinte, incerteza, imprevisibilidade, pois enquanto 0 jogo acontece ocorrem indmeras
mudancas, alternancias, sucessdes e associac@es, e ninguém sabe a priori qual sera o resultado
do jogo.

O ambiente do jogo proporcionou uma série de reacGes, que foram somadas a grande
competitividade dos alunos, assim, observamos manifestacdes de ansiedade pelo fato do
jogador ficar parado no local depois que era pego por um colega, eles gritavam até que um
colega viesse “salva-los”. Isso mostra que assim como as criancas o jogo também precisa ser
dindmico.

Em relacdo as situacdes de vitoria e derrota como momentos de expressdes de
competitividade entre as criangas, preocupamo-nos também em abordar as comemoracgdes das
criangas nos momentos em que venciam 0 jogo e as provocagdes entre as criangas antes,
durante e apos os mesmos ¢ as reagdes diante da “derrota”.

A comemoracdo da vitoria neste jogo apareceu de forma particular, pois quando uma
das criangas conseguia passar para o seu lado com a bandeira, a equipe comemorava gritando
repetidamente o nome dela, atribuindo-lhe dessa forma a responsabilidade pela vitéria da
equipe. A crianga que “representava’” a equipe nesse momento decisivo do jogo para a vitéria
era estimulada pelas outras criangas para ndo desistir, no caso em que estava em desvantagem,
e no caso em que estava em vantagem contribuia para que se esforgasse mais. Esse ponto,
portanto, mostrou o envolvimento e compromisso dos jogadores com o grupo ao qual eles

representavam. Assim, as criangcas motivavam umas as outras para vencer o jogo, dizendo:
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“vamos cara!”. Ou ainda em outra situa¢do, quando a caminho da sala para quadra, uma das
criangas ia pulando e cantando: “vamos ganhar, vamos ganhar, vamos ganhar!”.

As comemoracdes das criancas em situacfes de éxito nos jogos, segundo Calegari e
Prodocimo (2006), funcionavam como uma forma delas extravasarem sensacdes prazerosas
que estavam surgindo. Ja as provocaces, partindo das observacbes desses autores, exercem a
funcdo de chamar a aten¢do da equipe adverséria para si, além de também poder servir como
uma maneira de estimular as pessoas gque estivessem desanimadas, como no caso de um jogo
de perseguicdo em que o pegador ndo conseguisse pegar ninguém.

No caso de empate, entretanto ambas as equipes comemoravam o resultado em que as
duas venceram, e também instigava as criangas a jogarem novamente.

Por fim, em outros momentos que ndo dizem respeito ao jogo ou a aula de educacéo
fisica, também pudemos acompanhar alguns dialogos sobre o jogo entre as criangas e
conversas com o/a professor/a, suas expectativas, inquietacdes, 0s comportamentos dos
sujeitos, as classificagOes das criangas umas com as outras, entre outros assuntos que ndo se
enceravam no momento do jogo, mas que permaneciam.

Portanto, num desses momentos ap6s aula, as criancas geralmente foram beber agua e
continuavam conversando sobre 0 jogo - um dos meninos mostrava-se inconformado em ter
perdido o jogo, ele dizia para os colegas: - “os ruins ficaram todos do mesmo lado!”, ou seja,
na sua equipe. — “A gente so perdeu, s perdeu!”. E o colega respondia: “Calma cara, ¢ s6 um
jogo!”. E seguiram falando de quem havia jogado melhor na opinido deles...

Em outra conversa no ‘bebedouro’ apds a aula, um aluno reclama para seus amigos de
outro colega que segundo ele “se acha o capitdo do time e d4 ordens para todo mundo”, e
guando essa ordem parte dele este colega nem sequer lhe da atencdo. E enquanto se dirigiam
em direcdo da sala de aula continuavam conversando: - “O “fulano” ¢ o melhor zagueiro de
todos!”, “Para mim a zaga tem que ter duas pessoas”.

Classificagdes como esta, “o melhor zagueiro da turma”, “os ruins”, sdo elaboradas
freqlientemente na escola pelas proprias criancas. No entanto, serd que é possivel competir na
escola sem julgar quem ¢ “bom” ou “ruim”, sem haver preferéncias ou exclusdes, sem
comparar os individuos? Portanto, repensar como trabalhar com essas questfes, realmente é
uma grande tarefa. Haja vista que neste espaco educativo que € as aulas de educacéo fisica

ocorrem manifestacdes e expressdes corporais das criangas de forma bastante visivel.
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5.3 OUTRAS SITUACOES DE AULAS, OUTRAS SITUAGOES DE JOGOS

Em relacdo a observacéo das aulas das turmas de terceiro ano do ensino fundamental,
ministradas pelo/a professor/a “B”, também podemos destacar situagdes, reflexdes de alguns
momentos dessas aulas.

As turmas do terceiro ano desenvolveram diferentes propostas de aulas, com diferentes
jogos, embora tivessem em comum o fato de serem jogos com bola(s) e dispostos por duas
equipes, sendo assim também tinham um carater competitivo.

Num primeiro momento de uma das aulas observadas que teve enquanto proposta do/a
professor/a a realizacdo de movimentos com os pes, utilizando a bola que eram demonstrados
pelo professor para que as criangas imitassem, como: driblar a bola, segurar a bola com os
dois pés e saltar, jogar a bola para cima com os dois pés e segurar com a médo, entre outros.
Portanto, enquanto as criangas realizavam os movimentos demonstrados pelo/a professor/a,
um menino meio “gordinho” demonstrou ter pouca habilidade e ndo conseguia realizar os
movimentos, dessa forma o garoto perdendo a vontade de tentar realiza-los, desanimando,
mesmo com o estagiario, que auxiliava o professor, incentivando e ensinando como fazer, o
aluno logo desistiu, assim como algumas meninas que também tiveram dificuldades e foram
perdendo o interesse pela atividade proposta. Depois de mais algumas tentativas frustradas ele
se afastou do grupo sentando num canto proximo da quadra. O/a professor/a ndo percebeu o
afastamento do menino, e depois de algum tempo o estagiario notou sua auséncia e 0
incentivou a voltar, auxiliando-o. O aluno argumentou que ndo conseguia fazer o0s
movimentos propostos, mas o estagiario ndo desistiu até que ele conseguisse realizar alguns
dos movimentos, nesse momento o menino foi se animando.

A presenca do estagiario, nessa e em outras aulas, mostrou-se fundamental, suprindo
as necessidades das criancas que muitas vezes passavam despercebidas pelo/a professor/a que
estava envolvido/a com o desenvolvimento e 0s aspectos mais gerais da aula, como dividir as
equipes, apitar o jogo, contar os pontos, etc. Nessas situagdes, segundo Proddcimo et alii.
(2007), muitas vezes, o/a proprio/a pode apresentar dificuldades em perceber as emocdes
expressas por seus alunos, talvez até pelo numero de criancas que tem numa turma.

O fato dos movimentos com a bola terem sido propostos apenas pelo/a professor/a,
ndo tendo espaco para as criangas criarem seus proprios movimento, talvez seja um dos
motivos em que muitas delas pareceram desmotivadas com facilidade. Em relacdo a isso

Gongcalves (1994) vai dizer que:

63



guando as atividades motoras sdo realizadas pelos alunos apenas segundo as ordens e
definicdo do professor, segundo os planos por ele elaborados, sem a participacdo do aluno - ndo
permitem que esse reflita sobre as atividades, que as questione; impossibilitando, assim, a formacéo de
uma consciéncia critica, capaz de transferir essa reflexdo e questionamento das regras e do seu
movimento corporal para a realidade social, a qual se encontra inserido, buscando transforma-la. Essa
consciéncia critica - base da transformacao social — é possibilitada quando o professor em suas aulas,
permite uma participacao ativa do aluno, quanto a elaboracdo dos objetivos, conteldos e organizacdo
das aulas (apud GALVAO, 1995, p.103)”.

Mesmo assim, outras criancas realizaram os movimentos com facilidade, e criaram
outras possibilidades e brincadeiras partindo dos movimentos propostos pelo/a professor/a,
como por exemplo: contavam quantas vezes realizam o mesmo movimento, comparando
umas com as outras quem fazia mais vezes. Assim, percebemos que as criangas criam
brincadeiras por elas mesmas de forma espontanea e muitas delas até competem dessa forma.

Entretanto, essa atitude das criancas ao se compararem com 0s colegas, (quem pula
mais alto, quem joga mais longe, quem faz mais vezes) pode ser tida como uma forma de
competicdo? Nesse sentido precisamos ter cuidado para ndo rotular todas as brincadeiras
criadas pelas criancas, mas cabe a nds questionar: sera que o intuito delas é competir ao
agirem dessa forma? Essas constantes “comparagdes” entre elas podem ser formas de
desafios, até mesmo internos.

Em outra aula teve como proposta o jogo de “Queimada”. Para apresentar o jogo as
criancas o/a professor/a reuniu todos numa breve conversa e explicacdo sobre o jogo e suas
regras mais uma vez colocadas pelo/a professor/a, sem a intervencdo das criancas. Nesse jogo
alguns alunos interagem participando ativamente, outros, no entanto, logo perderam o
interesse e sairam ou permaneceram no jogo de forma ndo muito atentos ao que estava
acontecendo. Durante o jogo algumas criangas cantavam e dancavam nédo levando o jogo a
“sério” se podemos assim dizer. Levar o jogo a sério ou optar pela ndo seriedade do jogo, €
uma dualidade visivel entre a atuacdo das criancas quando jogam. Quanto mais dificil o jogo,
maior € a tensdo, quanto maior a tensdo mais as criancas atuam com seriedade no jogo
(Huizinga, 1973). Nesse sentido, a competitividade presente no jogo pode ter maior ou menor
importancia para o jogador conforme suas preferéncias e personalidade (André e Rubio,
2009).

Em contra partida, num outro momento da aula, algumas criangas conversavam com
o/a professor/a a respeito de “ganhar e perder”, segundo o professor: “quem ganhar, 6timo!, e

quem perder também estd bom!”, e uma das criangas complementa: “Essa aqui ¢ uma
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brincadeira pra brincar”. A fala da crianca nos remete a expressdes que costumamos ouvir: ta
brincando comigo? Vocé esta de brincadeira? Huizinga (1973) assegura que 0 jogo deve ser
uma atividade livre, conscientemente tomada como “ndo-séria”’, mas que, a0 mesmo tempo, ¢
capaz de absorver 0 jogador de maneira intensa e total. Assim, 0 jogo a0 mesmo tempo em
que gera alegria é seriamente encarado por seus praticantes, pois somente essa seriedade é que
garante 0 acesso ao jogo. E é nesse ponto que os autores destacam essa caracteristica do jogo
de ao mesmo tempo poder ser ludico e ter certa seriedade.

Por fim, percebemos que nas diferentes aulas observadas, as turmas de quinto ano e de
terceiro ano, ndo aconteceram de uma mesma forma. Na turma do quinto ano houve a pratica
de um mesmo jogo e por isso criaram continuidade nas aulas, com isso as criangas se
envolveram inteiramente nas aulas com a presenga explicita da “competi¢do”. Ja as turmas do
terceiro ano, talvez porque ndo tiveram a continuidade com um mesmo jogo e/ou por terem
uma menor idade, ndo se mostraram tiao “competitivas” nas situagdes observadas, como
também foram apresentados diferentes jogos para esta turma.

Assim, a competicdo esteve presente em algumas aulas observadas, porém néo
podemos concluir se a sua auséncia em outras aulas foi originada pela conducdo pedagogica

dada pelo/a professor/a ou se com aquelas turmas existia essa caracteristica.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A partir dessa pesquisa podemos constatar que a competicdo esta de fato presente nas
aulas de educacdéo fisica escolar, principalmente na forma de jogo. Nesse sentido transitamos
por posicionamentos que apontavam um lado positivo da competi¢do escolar enquanto jogo
que contribui para a manifestacdo das expressividades, emogdes e individualidades das
criancas e a interpretacdo dessas emocgOes expostas pelas criangas que pode contribuir para
seu autoconhecimento, demonstradas por meio de suas atitudes durante o ato de jogar.

Por outro lado, a respeito dos problemas presentes numa educagdo competitiva, essas
praticas também podem proporcionar atitudes negativas, como a pratica de trapagas, a
possibilidade de humilhar o colega e de o ter como adversario, de atitudes de agressdes
verbais e fisicas, a valorizacdo da vitoria abrindo espacos para as exclusdes, entre outras
questdes.

No entanto, segundo André e Rubio (2009), essa crencga de que a competicdo somente
gera comportamentos indesejados, é fruto da propria cultura contemporanea, na qual o
adversario foi transformado em inimigo e, portanto, passivel de aniquilacdo. Assim, o0s
autores entendem que o respeito ao adversario deve ser iniciado desde 0 momento em que 0
outro se disp0s a participar do jogo, permitindo assim a constru¢do de diversas formas de
disputa, de prazer e de cooperacao, pois, caso contrario, ndo haveria jogo.

Por fim, entendemos o jogo competitivo desenvolvido nas aulas de educacéo fisica,
como um elemento de devida importancia e que deve ter o seu lugar nessas praticas, mas que
para isso é preciso pensar, como educador, que tipo de formacdo pretendemos para nossos
alunos ao se utilizar da competicdo. Deste modo, a competi¢do ndo é boa e nem ruim, ela é
aquilo que especificamos para seus fins, tornando-nos responsaveis pelo ambiente pedagogico
que satisfaca as necessidades e desejos de criancas e adolescentes.

Dessa forma, em relacdo as aulas observadas, podemos constatar algumas colocagdes
que dizem respeito ao desenvolvimento do jogo competi¢cdo. Assim, por meio das situagoes
decorrentes do jogo, como o fato de criar uma atmosfera de tensdo, incerteza e
imprevisibilidade, podemos constatar em diversos momentos que as criangas realmente
demonstraram suas expressividades e caracteristicas especificas de suas personalidades o que
consideramos de devida importancia para seu autoconhecimento.

No caso das aulas do jogo de Pique Bandeira, pudemos destacar importancia de se
trabalhar o jogo espago para uma continuidade do processo educativo, em que a cada aula

deve proporcionar uma aquisi¢do gradual de conhecimentos, pois a repeticdo do jogo trouxe
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aos alunos um amadurecimento em relacdo ao mesmo, sendo notdvel a diferenca dos
primeiros jogos para os ultimos. Ainda a respeito dessa ideia de continuidade, o fato das
equipes permanecerem as mesmas também contribuiu para que as criancas fossem criando
identidades, afinidades, definissem fungdes entre os componentes dos grupos, possibilitando,
portanto, um estagio mais avancado de competicdo. Pois foi possivel perceber manifestacdes
de competitividade entre as criangas, mesmo na auséncia de conflitos.

Também podemos constatar em meio as observagdes dessas aulas que quando as
criancas participam da elaboracdo das regras do jogo elas compreendem melhor o jogo e
participam de forma mais intensa dele. E que embora participassem diretamente dessa
construcdo das regras, elas s6 adquiriram uma real compreensdo do jogo quando estavam
jogando, pois nesse momento € que surgiam os conflitos em relacdo as regras entre outros.
Nesse jogar, as criancas também criavam/recriavam estratégias em processo de compreensdo
desse jogo.

Embora, em meio a tantos apontamentos direcionados ao ensino das praticas
competitivas levantados nessa pesquisa, concluimos ndo ter sido possivel especificar com
propriedade qual seriam os reais elementos educativos da competicdo nessas aulas.

Entretanto, destacamos, diante disso tudo, que os professores de educacdo fisica ao
trabalhar com a competicdo, ndo podem desconsiderar esta questdo deixando simplesmente
gue aconteca de forma espontanea em suas aulas, pois a competicdo ao ser ignorada e
desconsiderada como componente explicito, deixa de se problematizar as questdes que
surgem das situacdes de jogo, logo, precisa ser evidenciada como uma questdo historica que,
ao ser conhecida pode ser transformada.
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8. ANEXOS

ANEXO | — Carta de Apresentacao

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE DESPORTOS
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO FiSICA

Curso: Licenciatura em Educacéao Fisica

Campus Universitdrio - Trindade, 88.040-900 - Floriandpolis - SC - Brasil
Fone: (048)3721-8553 - Fax: (048) 331-9368

A Direc&o do Colégio de Aplicacdo da UFSC
Floriandpolis-SC

APRESENTACAO/SOLICITACAO

Viemos, por meio desta, apresentar a aluna da disciplina DEF 5875 - Turma B,
Seminéario de conclusédo de curso Il, Ana Luiza Albanas Couto, matriculada no curso de
licenciatura em educacdo fisica do CDS (Centro de desportos) da UFSC (Universidade
Federal de Santa Catarina) a esta Escola. Por requisito desta disciplina, a referida aluna
realizara uma pesquisa necessaria para concluir a sua formacdo de professora. Sendo assim,
solicitamos a vossa compreensdo no sentido de contribuir nesta ‘formagdo’ oportunizando o
acesso as aulas de educagdo fisica do ensino fundamental desta escola. Especificamente ela
precisa realizar algumas observacdes dessas aulas com o proposito de assegurar com mais
propriedade a analise sobre a educacdo fisica escolar. O foco estara centrado na questdo da
competicdo como elemento educativo nas aulas de educacéo fisica.

Sugerimos também que, se for interesse desta direcdo, apresentar, ap6s a
sistematizacdo tedrica destes dados, a analise concluida. E importante que se deixe claro o
compromisso de que ndo sera realizado nenhum ‘julgamento’, ou seja, nenhum juizo de valor,
mas, uma analise o mais rigorosa possivel no sentido de contribuir com o avanc¢o educativo
das praticas pedagdgicas das aulas de educacao fisica.

Certa que terei seu apoio, agradeco, desde ja, a sua cooperacao.

Floriandpolis (SC) 12 de abril de 2010

Prof.2 Dr2 Iracema Soares de Sousa
Prof.2 DEF — Seminario de conclusao de curso 11
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ANEXO II. Relatos das observacoes das aulas de educagao fisica — CA/UFSC.

Breves relatos das aulas observadas:

12) AULA
Data: 03.05.2010.

Turma: 5° ano B — Professora “A” — Horério: 11:20 — 12h.

A aula descrita aconteceu no ambiente da sala de aula da turma. Ao chegar o/a
professor/a encontrou os alunos ainda copiando os deveres de matematica que estavam
escritos na lousa. Entdo, aguardou um pouco que as criangas terminassem e copiar para
apagar o quadro. Ao iniciar a aula, propriamente dita, solicitou que os alunos colocassem uma
régua e um lapis colorido em cima da carteira para a atividade que iriam realizar.

Todo o ano os professores de educagdo fisica do Colégio de Aplicacdo pesam e
medem a altura e as dobras cutaneas das criancas e com esses dados sdo feitos graficos para
acompanharem o crescimento e o peso de cada aluno, neste caso estes dados ja haviam sido
coletados pelos professores na semana anterior a data dessa aula.

Para introduzir as criancas a respeito da importancia dos graficos, conversam sobre
problema da obesidade infantil que é causado, geralmente, pelo consumo de alimentos ricos
em gordura e carboidrato e por fazerem poucas atividades que permitem um gasto
consideravel de calorias. Isso acontece, muitas vezes, porque outras atividades que tém
ocupado o tempo das criangas, como 0 videogame, a televisdo e o computador, os quais
contribuem para 0 aumento desse problema, pois ndo permitem que as criangas gastem toda a
energia que precisam gastar.

O professor/a pede que alguns alunos déem exemplos de seus pesos e vai escrevendo
no quadro. Nesse momento comeca a ser dialogado entre os alunos comparagdes e
classificagOes dos que deveriam ser os mais ‘gordinhos’ e 0s mais ‘levinhos’ da turma.

A proposta da aula era a seguinte: cada crianca tinha que montar seu grafico de
crescimento e peso a partir de seus dados numa folha dada pelo/a professor/a que ja tinha um
gréfico estruturado. As criancas fizeram a proposta e a professora de turma também auxiliou

os alunos. Por fim, as criangas levaram o grafico para casa para mostrarem para 0s pais.

73



Um dos meninos, enquanto fazia a atividade sugeriu a toda a turma: “vamos terminar
logo a atividade para gente sair pra brincar!”. Com a esperanca de que ainda iriam ter parte da
aula no espaco externo a sala de aula.

E importante destacar que, embora a descricdo, essa aula ndo foi utilizada na pesquisa,
pois ndo aconteceram momentos de jogos e competicOes, apesar das comparacGes que

aconteceram entre as criancas, e de ser mais um momento para conhecer a turma.

2% AULA
Data: 03.05.2010.
Turma: 3° ano — Prof. “B” — Horario: 17:00 — 17:50.

Foto 1: Quadra da area externa do colégio.

A aula aconteceu na quadra, onde cada crianca recebeu uma bola e tinha que tentar
fazer movimentos com os pés, utilizando a bola. Estes movimentos eram demonstrados pelo/a
professor/a para que as criangas o imitassem, como por exemplo: driblar a bola, segurar a bola
com 0s dois pés e saltar, jogar a bola para cima com os dois pés e segurar com a mao, entre
outros.

Enquanto as criangas realizavam 0s movimentos, um dos meninos (meio “gordinho”)
demonstrou ter pouca habilidade e ndo conseguia realizar os movimentos sugeridos. Isso, fez
com que o garoto fosse perdendo a vontade de tentar realiza-los, desanimando
gradativamente, mesmo com o estagiario auxiliar do professor incentivando-o e ensinando a
ele como se fazia. O garoto logo desistiu, assim como algumas meninas também tiverem
dificuldades e foram perdendo o interesse pela atividade proposta.

Esse menino, depois de mais algumas tentativas frustradas, se afastou do grupo e foi

sentar num canto. O/a professor/a ndo percebeu o afastamento do menino, e depois de algum

74



tempo o estagiario percebeu e o incentivou a voltar para aula, conversou, motivou, auxiliou
para que ele permanecesse na atividade. Entretanto, o garoto argumentou que ndo conseguia
fazer, mas o estagiario ndo desistiu até que ele conseguisse realizar alguns dos movimentos e
que ele se animasse com isso.

No entanto, outras criangas que conseguiram realizar os movimentos queriam mostrar
sua desenvoltura para o/a professor/a, esperando uma aprovagéo, um incentivo da parte dele/a.
Muitas criancas também comecaram a contar quantas vezes realizavam o mesmo movimento,
comparando uma com a outra quem vez mais vezes, sendo essa iniciativa, talvez, uma forma
de competicdo entre as criancas.

Para o jogo dividiram-se as equipes, sendo escolhidas duas criangas por vez, uma para
um lado e outra para o outro, tentando equilibrar as equipes. As criangas aparentam ja estarem
acostumadas com esse procedimento do/a professor/a. Nado sé esse/a professor/a, como as
outras professoras que ddo aula para as séries iniciais, também agem dessa forma ao
dividirem as equipes.

O jogo consistia em passar a bola para o outro lado da quadra com os pés (chutando),
sendo que tinha uma corda no centro da quadra dividindo o espacgo das equipes. O objetivo do
jogo era deixar o minimo de bolas no seu lado da quadra. A duragdo era de 5 minutos, quando
o/a professor/a apitava, todos paravam de chutar e sentavam no chdo para a contagem das
bolas, feita pelo/a professor/a.

O mesmo jogo foi realizado varias vezes durante essa aula, e era feita uma contagem
de pontos valendo um ponto para a equipe que vencia cada jogo, no caso de empate cada
equipe recebia um ponto. Apurada a contagem das bolas o/a professor/a dava a sentenca:
vitdria de tal lado! E as comemoragdes eram unanimes de toda a equipe, gritavam e pulavam
ao mesmo tempo. O empate do jogo, entretanto, era um resultado em que ambas as equipes
comemoravam, as duas venceram, e também instigava as criancas a jogarem novamente.

O apito era um marco nos jogos, indicava o inicio e o fim do jogo, como vemos em
muitos dos esportes de rendimento/espetaculo. Nesse sentido o/a professor de educacdo fisica
assumia o papel de um juiz, que preza pelas regras do jogo, julga as situacdes duvidosas e da
0 apito!

Depois de repetirem algumas vezes 0 mesmo jogo, as criangas assimilavam mais as
regras e comegavam a criar estratégias entre eles.

Com a fala de um dos alunos — “o professor esta roubando!” O/a professor/a faez

questdo de esclarecer a situacdo ao aluno, na tentativa de ser justo com todos. Geralmente
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algumas regras do jogo eram questionadas pelas criangas, culminando muitas vezes em

discussdes e brigas.

3% AULA
Data: 10.05.2010
Turma: 5° ano B — Prof. “A”— Horario: 11:10 — 12h.

Iniciou-se a aula em sala e foi apresentado para os alunos um novo jogo: Pique
Bandeira ou Bandeira Salvar, e elaborado juntamente com os alunos as regras do mesmo.

Como uma segunda parte da aula, todos se dirigiram a quadra para jogar, foram
divididas duas equipes pelo/a professor/a. Antes de comecgarem 0 jogo, cada grupo discutia as
estratégias e a colocacgdo e fungéo entre os jogadores.

O jogo era rapido, por isso, permitia que fosse jogado diversas vezes na mesma aula.
A repeticdo do jogo trouxe aos alunos um amadurecimento em relagdo ao mesmo, era visivel
a diferenca do primeiro jogo para os altimos jogos. No terceiro jogo, as criangas
reorganizavam as posicdes e funcdes de cada integrante, algumas criancas assumiam o papel
de liderarem esses procedimentos, delimitarem funcgdes entre os colegas, como se fossem um
“capitdo do time”, sem que ninguém as elegesse para isso. Exemplo: - “Oh Manoela, faz
alguma coisa! Fica em tal posicdo! Marca o tal pessoa!”.

Com isso, foram surgindo conflitos e questionamentos em relacdo as regras do jogo.
Durante 0 jogo, pode-se perceber a elaboracdo de estratégias coletivas e estratégias
individuais.

A comemoracdo da vitdria neste jogo, apareceu de forma diferente, pois quando uma
das criangas conseguia passar para o seu lado com a bandeira, a equipe comemorava gritando
repetidamente o nome dessa crianca, atribuindo dessa forma a esse jogador a responsabilidade
pela vitoria da equipe.

Todas as criangas dessa turma se envolveram de tal maneira no jogo, vivenciando
intensamente esse jogo.

Um menino se mostrou num estado alterado, irritado por conta dos conflitos surgidos
durante o jogo. Com isso, o/a professor/a pediu para ele se ausentar por algum tempo do jogo
e acalmar-se. Surgiram discussoes, reclamagoes...

As regras do jogo eram construidas com os alunos em sala, mas eles s6 tinham uma
real compreensdo do jogo e destas regras na préatica. Portanto, o/a professor/a pediu que 0s

alunos trouxessem sugestdes para reelaboragéo destas regras para aula seguinte.
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No fim da aula, acompanhei uma conversa de algumas criancas no bebedouro, eles
continuavam falando do jogo, por fim, o jogo e a aula terminaram, mas as criancas
continuavam a falar a respeito. Um dos meninos ndo se conformava em ter perdido, ele dizia
para os colegas: - “os ruins ficaram todos do mesmo lado!” — *“ A gente s6 perdeu, so6 perdeu!”
e o colega diz: “Calma cara, é s6 um jogo”. E eles seguiram falando de quem havia jogado

melhor na opinido deles...

4%) AULA
Data: 10.05.2010
Turma 3° ano — Prof. “B” — Horario: 17:00 — 17:50.

A aula aconteceu na quadra e teve como proposta o jogo de “Queimada”.
Primeiramente o/a professor/a reuniu os alunos para uma breve conversa/explicacdo sobre o
jogo e suas regras, as quais foram colocadas por ele/a, ndo sendo construidas com o auxilio
dos alunos.

Nesta aula, algumas criangas interagiram bem com o jogo, outras, entretanto, logo
perderam o interesse, sairam do jogo ou permaneceram nele de forma ndo muito atenta ao seu
desenvolvimento. Durante o jogo algumas criangas até cantavam e dangavam.

Num momento da aula, algumas criancas conversaram com o/a professor/a sobre
ganhar e perder... O professor disse: “quem ganhar, 6timo!, ¢ quem perder também esta
bom!”, e uma das criancas complementou: “Essa aqui ¢ uma brincadeira pra brincar”.

Ola professor/a fez questéo de esclarecer os questionamentos e prezar pelo jogo justo,
cuidando atentamente para que as regras do jogo fossem respeitadas.

Nesse jogo, as criangas que eram “queimadas”, iam para outro espaco no fundo da
guadra onde continuavam participando do jogo, ou seja, ndo eram excluidas do mesmo, como
vemos em algumas versdes desse jogo.

Em alguns momentos da aula, as criangas “deduraram” uma as outras para o/a

professor/a, elas querendo direitos iguais.
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548) AULA
Data: 12.05.2010
Turma: 5° A — Prof. “A”— Horario: 9:15 - 10:05

Foto 2: Galpdo — espaco coberto.

Essa aula seguiu como continuacgdo da aula anterior, desenvolvendo o mesmo tema: o
jogo “Pique Bandeira”. A principio, em sala de aula o/a professor/a retomou a atividade e
perguntou se os alunos tinham sugestbes para modificacdo das regras do jogo, alguns
opinaram, mas suas colocagdes ndo tinham fundamentos para serem aceitas, isso segundo a
opinido dos colegas e do/a professor/a.

Como choveu muito no dia anterior, a aula ndo pode acontecer na quadra como
ocorreu na aula passada. Entdo o/a professor/a desenhou no quadro, para explicar melhor
como iria acontecer 0 jogo em outro espaco: o0 galpdo. A principal alteracdo foi que ao invés
das traves do gol (na quadra), todo o espaco de fundo passou a ser a area da bandeira.
Portanto os alunos tiveram que criar novas estratégias para jogarem nesse outro espaco, por
exemplo: aumentar o nimero de jogadores na area da defesa. Nesse espaco do galpdo, as
paredes passaram a ser os limites laterais e os cones os limites do fundo.

Ola professor/a manteve os mesmos times/equipes da aula anterior, acrescentando as
criangas que faltaram na Gltima aula aos grupos.

As equipes se agruparam para combinarem suas novas estratégias de jogo.

Uma das criangas da turma tinha uma “deficiéncia fisica”, mas contava com o auxilio
de um estagiario da educacéo fisica que a ajudava a participar da aula e ela também tinha uma
cadeira de rodas especial (que pertencia a escola), a qual propiciava que a crianga se
movimentasse um pouco sozinho. Também acompanhava essa crian¢a na aula a estagiaria que

era responsavel por ela na sala de aula.
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Para poder dar conta do que acontecia no jogo, o/a professor/a pediu para a estagiaria
que ajudasse a cuidar de um lado do galpdo, enquanto ela cuidava de outro, para dessa forma
evitar discussdes e poder ser justa com as regras do jogo.

Os alunos, no cotidiano dessa escola estavam acostumados com a presenca de
bolsistas, estagiarios e pesquisadores, para eles era algo corriqueiro ter alguém
acompanhando/observando suas aulas, isso fazia parte da cultura dessa escola.

No fim do primeiro jogo, o time/equipe que perdeu reclamava bastante, houve
discussOes entre 0s jogadores da mesma equipe.

Portanto, antes de iniciar o proximo jogo, o/a professor/a chamou os alunos para terem
uma conversa em roda, eles reclamavam da forma em que estavam sendo ‘pegos’: sendo
empurrados ou puxados pela camiseta e o/a professor/a chama atencao a respeito.

Em um momento duas criangas, um menino € uma menina, se agrediram com
empurrées e xingamentos, por algum motivo suscitado pelo jogo, e sem que a professora
percebesse as criangas afastaram-se uma da outra e continuam a jogar.

Interessante destacar também nesta aula uma estratégia coletiva criada pelos alunos
para tentarem passar com a bandeira para o outro lado: enquanto um do grupo levava a
bandeira os outros davam cobertura, desviando a atencdo da outra equipe, para que o colega
néo fosse pego.

Ola professor/a reuniu novamente os alunos para falar de outra forma que as outras
turmas de 5° ano utilizaram para levar a bandeira. Era a seguinte: quando o aluno que leva a
bandeira percebesse que ia ser pego, poderia jogar a mesma para um outro colega, sem deixar
que a bandeira cai-se no ch&o, e esse tentava ultrapassar a linha.

Durante a aula aconteceram alguns fatos curiosos, como uma crianga que tentou
escutar a combinacdo do outro grupo; e uma outra crianga que se escondeu atras do/a
professor/a para nao ser notada (estratégias individuais).

O dltimo jogo da aula durou muito mais tempo do que os outros, tiveram algumas
ameacas de vitdrias, mas as criancas haviam sido pegas antes de cruzarem a linha, e 0 jogo
continuou. Algumas criangas tentaram esconder a bandeira dentro da roupa para ndo serem

notadas, mas o/a professor/a argumentou que esse procedimento nédo seria correto.
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6%) AULA
Data: 12.05.2010
Turma: 5° B — Prof. “A”- Horario: 11:10 — 12h.

Essa aula também foi uma continuidade da aula anterior descrita acima (dia 10 de
maio), e seguiu a mesma estruturacao da aula descrita por Gltimo, com o 5° ano A. Iniciou-se
na sala, onde foram mostradas as alteraces do espaco e sugestdes das criancas.

Quando o/a professor/a disse que as equipes iriam permanecer as mesmas da aula
anterior, algumas criangas reclamaram: - ““Ah..., muda de time!”, o pedido foi negado.

No galpédo, antes de comecarem 0 jogo, as criangas corriam agitadas pelo espaco.
Como ndo tinha as traves, o espaco onde ficava a bandeira estava maior, e uma solucéo foi
reforcar a defesa para impedir que os colegas entrassem nessa area.

Cada grupo se reunisse para combinar as estratégias, mas diferente da outra turma,
alguns meninos de cada grupo comecaram a definir a funcdo de cada jogador, inclusive a das
meninas deixando-as na defesa, ou seja, eles ndo se reuniram com 0 grupo para tomarem essa
decisdo, simplesmente fizeram-na.

A equipe que perdeu a primeira partida discutiu entre si. Um dos meninos comegou a
discutir com um colega sobre o procedimento dele no jogo. E esse garoto disse: - “Tu ¢ muito
NEervoso cara, ¢ s6 um jogo!”.

As criancas nem sempre eram verdadeiras tratando-se do jogo, muitos quando foram
pegos pelos colegas da outra equipe, disseram que ndo foram, e se o/a professor/a ndo o0s
interviesse, ndo voltariam atras, enganando os colegas.

O dltimo jogo durou um bom tempo, as criangas amadureceram sua compreensao e
pratica desse jogo e as equipes estavam bem equilibradas. Tanto que a aula chegou ao fime o
jogo ainda ndo havia acabado.

O grupo se reuniu e houve novamente reclamacgdes em relacdo as equipes. O/a
professor/a disse que nédo iria modificar os times para a préxima aula, e sugeriu: - “se alguém
quisesse mudar de grupo, tinha que encontrar alguém do outro grupo que também estivesse
disposto a trocar de time”.

Pudemos perceber uma competicdo entre meninos e meninas da mesma equipe. Os
meninos ndo queriam deixar que as meninas jogassem na area da bandeira, eles queriam que
elas ficassem sO6 na defesa, enquanto eles cuidavam de levar a bandeira para outro lado.
Entendiam que eram mais ageis e habilidosos para isso, corriam mais rapido que elas. Assim

ndo havia uma unidade do grupo para jogarem de forma harmoniosa. O/a professor/a
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reconheceu que havia a necessidade de se trabalhar/conversar a esse respeito numa préxima

oportunidade com as criangas.

7% AULA
Data: 14.05.2010.
Turma: 5° ano C — Prof. “A” — Horario: 11:10 — 12h.

Antes de dar o horario de inicio da aula, conversava com o/a professor/a, que me
falava a respeito do comportamento dessa turma que teria aula em seguida, em relacdo as
outras turmas de 5° ano. Esse/a professor/a trabalha com as trés turmas de 5° anos do colégio,
ou seja, a mesma aula acontece com essas trés turmas, s6 que cada uma com sua
particularidade. Essa turma em especial parece bem competitiva, brigam e discutem grande
parte do tempo.

Pela terceira vez a aula teve como tema o jogo Pique Bandeira. O jogo voltou a
acontecer no espaco da quadra, e ainda em sala 0 mesmo foi organizado.

Uma das criangas trouxe a seguinte sugestdo para a regra do jogo: a marcacao da area
do gol utilizada no futebol, também poderia fazer parte da area da bandeira, aumentando esse
espaco. Essa sugestdo foi aceita pelos colegas e pelo/a professor/a, passando a ser parte da
regra do jogo. Outra regra discutida e que foi definida em sala foi que ndo haveria um nimero
limite de criancas para ficar dentro da area da bandeira e também do lado de fora desta
(“guardando caixao”).

Os times mais uma vez permaneceram 0S mesmos. Antes de irem para quadra o/a
professor/a ressaltou: - “quem comegasse a ficar bravo e xingar o colega, iria ficar sentado
fora da brincadeira!”.

A caminho da quadra uma das criangas ia pulando e cantando: “vamos ganhar, vamos
ganhar, vamos ganhar!”. Ainda nesse trajeto até o local a quadra, acompanhava a conversa
entre as criangas sobre o jogo e o time de cada uma. Uma falou: - “vocés estdo com os
“melhores” jogadores e tu ainda achas teu time ruim?!”.

Nessa turma tinha uma aluna com Sindrome de Down que interagia bem com as outras
criangas, e uma bolsista a acompanhava na aula e auxiliava no cuidado com ela e com as
outras criangcas e 0 estagiario da educacdo fisica tambeém participava da aula ajudando a
menina no jogo.

Antes de comecar 0 jogo, cada equipe se agrupou para definir quais iriam ser as suas

estratégias desse jogo, quem iria ficar em que lugar, qual a funcdo de cada um no jogo e como
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iriam fazer para levar a bandeira até o outro lado. Os times ja tinham um nome e um grito de
guerra, onde todos juntavam as maos no centro da roda e lancavam-na para cima a0 mesmo
tempo gritavam o nome do grupo. Como essa € a terceira aula desse mesmo jogo, pudemos
perceber um estagio mais avancado de competicéo.

Logo no inicio do jogo, um menino se irritou com a atitude de alguns colegas de sua
equipe que ndo escutava o que ele propunha, e saiu do jogo, dizendo que dessa forma eles
iriam perder nas olimpiadas do colégio, e que ele iria mudar de time. Nesse momento criou
entre todo o grupo uma atmosfera de desarmonia, muitas discussdes, as criancas falavam ao
mesmo tempo, reclamavam, umas gritavam e outras falavam alto.

Ola professor/a parou 0 jogo e reuniu todos em roda no centro da quadra, conversou e
decidiu trocar um menino de um time para o0 outro, entretanto essa atitude resultou em mais
reclamacdes, uma das criancas disse: - “agora vai ficar no mesmo time os dois mais rapidos
da sala!”. As préprias criancas se classificavam entre o primeiro mais rapido da sala, o melhor
1SS0, 0 pior aquilo,..., 0 que contribuiu ainda mais para que acontecesse esses momentos de
tensdo nas aulas de jogo.

Ola professor/a questionou a turma:- “vocés ainda ndo estdo contentes?”. Entdo pediu
para a turma que Se quisessem trocar outra pessoa de time, entrassem em um acordo e desses
sugestdes para isso. Entéo as criangas sugeriram as mudancas e 0 jogo voltou a acontecer.

As criangas se motivavam, para vencer o jogo, dizendo: “vamos cara!”.

O jogo mal recomecou e o/a professor/a parou novamente para falar de uma mudanca
que eles ndo haviam conversado. Os babeiros (coletes coloridos que diferenciam as equipes),
também foram utilizados para representarem as bandeiras nas Gltimas aulas, tinham sidos
levados para lavar. Entdo, as bandeiras foram representadas por saquinhos de areia, um de
cada cor, tendo estes um peso diferente dos babeiros. Ou seja, na regra em que na tentativa de
passar para o outro lado com a bandeira podia-se jogar a mesma para outro colega antes de ser
pego, pode ser mudada, pelo fato das bandeiras estarem mais pesadas (sacos de areia) e
qguando lancadas irem mais longe, facilitando o jogo. Entdo decidiram mudar essa regra: o
jogador que estava na area da bandeira podia lancar a bandeira para o que estava fora da area
e este tinha que atravessar para o outro lado correndo com a bandeira na mao.

O estagiario da educacéo fisica ficou responsavel por cuidar de um lado da quadra,
enquanto o/a professor/a cuidava de outro. Num momento do jogo ele percebeu algo errado e
foi falar para o/a professor/a, causando um tumulto. Ele volta para o lugar e comenta comigo:

“so causei mais briga, case que fui “linchado” pelos alunos agora!”.
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Um menino se mostrou num estado muito irritado, em decorréncia dos acontecimentos
do jogo, o/a professor/a aconselha: “te acalma!”, “respira!”.

Ao entrar em contato com o colega, um menino se jogou no chdo para fingir que foi
empurrado e poder reclamar. Essa atitude remeteu-nos a referéncia de alguns esportes de
rendimento/espetaculo, onde jogadores ao entrarem em contato com o adversario fingem,
muitas vezes, que se machucaram para utilizar a “falta” como uma vantagem a seu favor no
jogo.

Uma das equipes conseguiu passar com a bandeira, e as criancas todas comemoraram,
0 menino que fez o ponto saiu correndo em direcdo aos colegas para o abracgo, ele tirou a
camisa como os jogadores de futebol costumam fazer quando fazem gol. Em contrapartida,
uma crianca do outro time se indignou, reclamou e lancou a bandeira (saquinho de areia)
longe como sinal de seu estado. Uma outra crianca falou: - “o jogo foi roubado, foi roubado™!
E o/a professor/a falou: - “quem roubou o que?” Tentando esclarecer os maus entendidos e
mostrando sua preocupagdo em manter 0 jogo justo respeitando suas regras.

A aula acabou e umas criancas foram beber agua antes de voltarem para sala. E mais
uma vez escutamos outra conversa no bebedouro, apds o jogo. Um dos meninos falava do
colega, reclamava que ele se achava o ‘capitdo do time’ e dava ordens para todo mundo, e
qguando essa ordem partia dele este colega nem ouvia, ndo lhe dava atengédo. Outro dizia: - “O
“fulano” ¢ o melhor zagueiro de todos!”. E outro: - “A zaga tinha que ter duas pessoas”. E

seguiram em direcdo a sala, conversando sobre o jogo.

8% AULA
Data: 17.05.2010.
Turma: 3° A — Prof. “B” — Horario: 17: 00 — 17:50.

Foto 3: Péatio do colégio.

83



A aula aconteceu no patio da entrada do colégio, primeiramente as criangas brincaram
de “Pega Ajuda”, um tipo de brincadeira de pegar, por algum tempo como se fosse um
aquecimento. Depois, se sentaram em roda para o/a professor/a dividir as equipes, da mesma
forma em que fizeram nas outras aulas, uma crianca para cada lado.

Ola professor/a amarrou um el&stico entre duas colunas e pendurou os babeiros como
se fosse um varal para ser a rede do jogo, lembrando a formacéo do voleibol. Em cada lado da
rede havia circulos riscados de giz no chdo para serem as colocacdes das criangas. O/a
professor/a escolhia a crianga e dizia o lado em que ela deveria ficar e ela tinha que escolher
um dos circulos para ficar dentro.

O apito foi usado para ter a atencéo da turma. Foram brevemente explicadas as regras
desse jogo: para sacarem e lancarem a bola para o outro lado era preciso usar as duas maos,
realizando esse movimento por cima da cabeca ou por baixo, na linha da cintura; quando
recebiam a bola deviam seguré-la, sem rebater; ndo podiam sair do circulo para pegar a bola,
tenham que permanecer no local; era preciso passar a bola para trés colegas diferentes antes
de passar para o outro lado. O/a professor/a ia até cada equipe e tirava as duvidas.

O jogo comecou, mas a principio ndo esta valendo pontos. Esse primeiro momento de
jogo serviu para o professor explicar melhor na prética as regras do mesmo. Ele aproveitou as
situacOes de jogo para isso, parou 0 jogo e fez suas observagOes. Rapidamente as criancas
foram compreendendo as dindmicas do jogo. Acontece nesse momento de “simula¢do” a
situacdo de pontuacdo, e as criancas comemoram como se 0 jogo estivesse valendo.

A partir disso o jogo estava valendo, os pontos eram contados em voz alta. No inicio,
quando acontecia 0 ponto o/a professor/a explicava o motivo e também auxiliava os alunos
gue tinham mais dificuldades no saque, e motivava as criancas no jogo (exemplo de uma frase
de motivagdo: “-Atencdo, vamos pegar essa bola agora..., segura!”).

N&o demora muito para surgirem as situaces de conflitos decorrentes desse jogo,
entre os jogadores da mesma equipe. Em um momento da aula a bola veio na dire¢do de uma
crianca, entretanto outro colega se jogou na frente e tentou pegar a bola que caiu no chéo, com
isso 0s garotos comecaram a discutir que um atrapalhou o outro, que saiu do lugar, que ndo
conseguiram segurar a bola e reagem com um muatuo empurrdo. A situacao se repetiu algumas
vezes.

Como cada criancga tinha que permanecer em seu lugar, 0 jogo quase ndo gerava muita
movimentacédo, alguns alunos que estavam mais no fundo da “quadra” quase ndo tocaram na

bola, chegando a sentarem no chdo em alguns momentos.
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O/a professor/a parou o jogo para uma reflexdo, disse que ia ser o/a “técnico/a” de
uma equipe e o estagiario da outra, dessa forma, as equipes se reuniram e as criangas foram
questionadas em relagdo ao jogo: “o que vocés acham que € preciso fazer para ficar mais facil
de segurar a bola no jogo?” Ocuparem os espacos livres?, Passar a bola para os colegas que
quase ndo jogaram do fundo?, Prestar mais atengéo no saque?

Todos voltaram para jogar, mas ndo houve muitas mudangas perceptiveis no jogo
depois da conversa. Nesse momento, tinha uma grande movimentacdo em volta da aula que
era a ultima do dia e estava quase terminando, por isso 0s pais estavam chegando para buscar

as criancas, desviando um pouco a atencdo dos alunos do jogo.
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